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INSCRICAO DE PROJETOS ESPORTIVOS
EDITAL N.° 001/2019
PROGRAMA ESTADUAL DE FOMENTO E INCENTIVO AO ESPORTE

PROESPORTE

TUTORIAL PARA ACESSO A PLATAFORMA DIGITAL E INSCRICAO DE PROJETOS

l. APRESENTACAO

Ao acessar a plataforma para inscricdo de projetos ou aporte de recursos, 0
cadastramento do proponente de projeto esportivo, a inscricdao e a visualizacéo
de todo processo se efetivardo através da plataforma SISPROFICE, da Secretaria
de Estado da Comunicacao Social e da Cultura. Por isso fique atento! Neste tutorial
VOCE encontrard 0 passo-a-passo para inscrever seu projeto esportivo. O edital a ser
acessado se intitula Edital 01/2019 — PROESPORTE, da Secretaria de Estado da
Educacdo e do Esporte. No preenchimento dos dados e informacbes requeridas,
onde houver alguma informacdo destinada a projetos culturais, entendam-se projetos
esportivos, substituindo a compreensdo do que se refere a cultura ao seu
correspondente em esporte.

ATENCAO: E MUITO IMPORTANTE QUE VOCE LEIA O EDITAL E TODOS OS
SEUS ANEXOS E SAIBA COMO INSCREVER SEU PROJETO ESPORTIVO ANTES
DE MIGRAR PARA O SISTEMA DE INSCRICAO.

Antes de discorrermos sobre as especificidades da plataforma digital, queremos
destacar especial atencédo ao que segue:

INSCRICOES ONLINE

- Toda inscricdo é feita online. Nao ha nessa fase nenhuma etapa presencial ou a
necessidade de envio de projeto, anexos, ou quaisquer documentos impressos.

- Tanto o cadastramento do proponente quanto do projeto serdo preenchidos no préprio
sistema. A inscricdo do projeto se dara somente apés a finalizacdo do cadastro do
proponente, seja Pessoa Fisica ou Pessoa Juridica.

COPIA E COLA - CARACTERES INDESEJAVEIS

- O proponente pode criar seu projeto em editor de texto (exemplo: WRITER da
LibreOffice ou em Bloco de Notas), para depois copia-lo e cola-lo nas respectivas abas
da plataforma. No caso de cria-lo em WORD da Microsoft OFFICE, ha a necessidade
de gera-lo para o formato TXT, pois a importacao de dados direto do WORD ou outro
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editor de texto que nao seja no formato TXT, acarretara na insercdo automatica de
caracteres ilegiveis no projeto cadastrado final, tornando inviavel sua leitura. Também
evite utilizar caracteres como aspas (“ e ‘) entre outros, pois esses também podem se
converter em caracteres ilegiveis, impactando na insercdo incorreta, ou até invalida, do
projeto.

TELA INATIVA

- Durante o processo de inscri¢do, evite deixar o sistema inativo ou sem uso por mais
de 20 minutos, pois as informagbes que ndo foram salvas serdo perdidas, sendo
necessario iniciar tudo novamente.

PARA TIRAR DUVIDAS

- Em caso de duvida sobre o conteddo a ser preenchido em cada aba, o proponente
pode clicar no botdo com um ponto de interrogacdo, acessando as orientacdes
disponiveis. Este botdo se encontra em todas as abas do processo de inscri¢ao.

PARA SALVAR AS INFORMACOES

- Ao trocar de uma aba para outra € importante conferir as informacdes e se estas
foram salvas. Para salvar as informacdes cliqgue no botdo Gravar de cada aba. A troca
de uma aba para a outra sem efetuar este procedimento faz com que o conteddo
preenchido seja perdido. Ao salvar as informacdes da sua inscricdo observe se
aparece um baldo de confirmacdo no canto superior direito da tela. Esta é a
confirmacéo de que os seus dados foram salvos corretamente. O sistema pode levar
alguns segundos para processar a informacéo. Fique atento, pois o baldo aparece
temporariamente, ficando invisivel na sequéncia.

- Quando estiver inscrevendo seu projeto e, por algum motivo, precisar sair da
plataforma digital sem concluir essa inscricdo, vocé poderd retornar ao trabalho
posteriormente, acessando o seu projeto que estara Em composicdo, clicando no
icone lapis, logo abaixo do Edital n°® 01/2019 — PROESPORTE.

* Masowes Prasta




PR\O/ESPORTE

Lei Estadual de Incentivo ao Esporte

GOVERNO DO ESTADO

ll. ORIENTACOES GERAIS

1. Caminho para o EDITAL

2. Caminho para o Cadastro de AGENTE ESPORTIVO

3. Caminho para a INSCRICAO DO PROJETO

4. Passo a Passo para a INSCRICAO DO PROJETO - 15 ABAS

1. Caminho para o EDITAL

» Leia atentamente o Edital N°. 01/2019 - PROESPORTE

» O Edital SE encontra na pagina do IPCE, no seguinte caminho:

=  www.esporte.pr.gov.br/Proesporte2019

» Titulo: Proesporte — Lei de Incentivo

» Aqui podera ser vista a apresentacdo detalhada sobre o PROGRAMA
ESTADUAL DE FOMENTO E INCENTIVO AO ESPORTE — PROESPORTE.

8 Expresso Livre - Conectar x | [ 101301048080/pontosect/ind X § Proesporte - Lei deIncentivallns X+ l=lg] = |
<« G @ Naoseguro | esporte.pr.gov.br/Proesporte2019 * 6
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Iniclo  Institucional ~ Jogos Oficlais ~  Programas e projetos ~  Estruturas e materiais  Complexo Tarumé ~  Licitagées e Credenciamentos ~

Servicos para vocé! OUVIDORIA » TRANSPARENCIA v

Home > Proesporte > Proesporte > Leide Incentivo > esporte > Esporte Parand > Proesporte - Lei de Incentivo

| Proesporte - Lei de Incentivo

A Secretaria de Estado da Educacéo e do Esporte torna publico o segundo edital do Programa Estadual de Sobre
Fomento e Incentivo ao Esporte (PROESPORTE), que vai destinar R$ 8 milhdes em renuncia fiscal, conforme

Resolucdio N° 466/2019 da Secretaria de Estado da Fazenda (SEFA), para projetos nas dreas Exceléncia Esportiva Legislagao
(Especializacdo e aperfeicoamente e Alto rendimento); Formacéo Espertiva (Fundamentacdo e aprendizagem da

pratica esportiva e Vivéncia esportiva) ; e Esporte Para a Vida Toda e Readaptacao. Comissio

O periodo de inscricdes vai de 28 de outubro até as 12h do dia 11 de dezembro de 2019. Todo © processo de

- - . . Edicdes anteriores
inscricio, avaliacdo, acompanhamento e prestacdo de contas sera feito de forma totalmente online.

Edital 2018

Confira o edital

Edital PROESPORTE 001/2019 €— Acesse o edital
Edital PROESPORTE 001/2019 - completo com anexos e modelos de documentos é Acesse O ed|ta|

@l =l € (] T i

» Logo abaixo do texto — Confira o edital — o interessado podera acessar o edital
simples (somente edital), ou completo (com anexos e modelos de documentos):

Edital PROESPORTE 001/2019 <—(aqui podera ser acessado o edital)

EditaL PROESPORTE 001/2019 - completo com anexos e modelos de
documentos < (aqui poderéa ser acessado o edital completo, com todos
0S anexos e modelos de documentos)



http://www.esporte.pr.gov.br/Proesporte2019
http://www.esporte.pr.gov.br/sites/default/arquivos_restritos/files/documento/2019-10/edital_01_2019_proesporte.pdf
http://www.esporte.pr.gov.br/sites/default/arquivos_restritos/files/documento/2019-10/edital_01_2019_proesporte_completo_com_anexos_e_modelos_de_documentos_0.pdf
http://www.esporte.pr.gov.br/sites/default/arquivos_restritos/files/documento/2019-10/edital_01_2019_proesporte_completo_com_anexos_e_modelos_de_documentos_0.pdf

PR\O/ESPORTE

Lei Estadual de Incentivo ao Esporte

GOVERNO DO ESTADO

= ApOs conhecer o contetudo do edital e seus anexos, ler a legislacdo e s6 entdo
escrever o projeto esportivo.

= O conteudo do projeto deve atender o que diz o edital e 0 que diz a Lei N°
17.742/2013.

» O edital solicita alguns anexos, exemplo: arquivos, documentos. Para facilitar o
processo, procure providencia-los antes de dar inicio a inscricdo do projeto
esportivo.

= As informagbes podem ser preenchidas e alteradas a qualguer momento,
durante o periodo em que o edital permanecer aberto para recebimento de
inscrigcdes.

= O proponente pode incluir ou alterar informacfes uma vez que as abas sao
gravadas de forma independente e em cada fase do processo de inscricao
existe o botéo - Gravar.

» O processo de inscricdo é totalmente online.

= Antes de inscrever seu projeto esportivo, vocé devera fazer o seu CADASTRO,
conforme segue:

2. Caminho para o cadastro de AGENTE ESPORTIVO

= Para iniciar o cadastro o interessado devera clicar em INSCREVA SEU PROJETO

& Expresso Livre - Conectar x | [E 101301043080 pontosect/ind= X  § Proesporte - Lei deIncentivoflns X + l=le] = |
& G © Nao seguro | esporte.pr.gov.br/Proesporte2019 * O

INSTITUTO PARANAENSE DE
A CIENCIA DO ESPORTE
ot

Inicio  Institucional ~  Jogos Oficials ~  Programas e projetos ~  Estruturas ¢ materlals  Complexo Taruma ~  Licitagbes @ Credenclamentos ~

SAIBA COMO INSCREVER O SEU PROJETO

Chamamos a atencao que ao acessar a plataforma para inserico de projetos ou aporte de recursos, a
visualizacdo se dara por meio da plataforma SISPROFICE, da Secretaria de Estado da Comunicacéio Social e da
Cultura. Por isso fique atento! O primeiro passo sera se cadastrar como “agente”, inserindo o seu CPF e email.
Vocé receberd entdo no email informado o seu login e senha de acesso, além do link para inscricdo do projete. O
Edital a ser acessado se intitula Edital 01/2019 - PROESPORTE, da Secretaria de Estado da Educacéo e do
Esporte. No preenchimento dos dados e informac@es requeridas, onde houver alguma informacéo destinada a
prajetos culturais, entenda-se projetos esportivos, substituindo a compreensao do que se refere a cultura ao seu
correspondente em esporte. Clique no botdo abaixo para se inscrever. O acesso para “agentes Ja cadastrados € o
mesmo. ATENCAQ: leia atentamente o edital, anexos e modelos de documentos e saiba como inscrever o seu

S Caminho para o cadastro de
AGENTE ESPORTIVO

INSCREVA SEU PROJETO

Nos links abaixo vocé encontra os documentos necessarios para a inscricdo

ANEXOS v
MODELOS DE DOCUMENTOS - publicados com o edital 2019 v
USO E APLICACAO DE MARCAS v

Blalor] e [w].]

. Ao clicar em INSCREVA SEU PROJETO, vocé sera direcionado para a plataforma
digital da Secretaria de Estado da Comunicacdo Social e da Cultura que esta
sendo utilizando pelo PROESPORTE este ano de 2019.

= Observe que o proponente podera ser Pessoa Fisica ou Pessoa Juridica. E aqui
gue se define essa situacdo. Caso o proponente seja Pessoa Fisica, devera ser


http://www.sic.cultura.pr.gov.br/cadastro/profice.php
http://www.sic.cultura.pr.gov.br/cadastro/profice.php

*T,_‘\_\;:g&%?‘
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informado o CPF. Caso seja Pessoa Juridica, devera ser informado o CNPJ. Em
seguida clique em Avancatr.

#8 Expresso Livre - Conectar x | [] 10120.104:8080/pontoseetfind: x | @ Proesporte -Lei delncentivofinst X @ Sistemas de Informagio da Cult. X l=l@] % |

C  ® Naoseguro | sic.cultura.prgov.br/cad >fice.php % O

Programa de Fomento e Incentivo - Cadastro de Agentes

Informe seu CPF no campo acima e verifique se vocé ja é um Agente Cultural.

S (s € [E]]

Atencéo: poderéo ocorrer aqui algumas situagoes:

1) CPF ja& cadastrado - significa que o proponente Pessoa Fisica ja tem o seu
cadastro no SisPROFICE junto a Secretaria de Estado da Comunicacao Social e
da Cultura. Nesse caso devera ser utilizado o usuario e senha ja conhecidos do
proponente PF.

2) CNPJ ja cadastrado - significa que o proponente Pessoa Juridica ja tem o seu
cadastro no SisPROFICE junto a Secretaria de Estado da Comunicacdo Social e
da Cultura. Nesse caso o proponente devera localizar quem possui a chave de
acesso (usudario e senha), na organizacdo cadastrada (CNPJ), para entdo
acessar o sistema com esses dados. Caso o proponente (agente esportivo) nao
consiga identificar o responséavel por essa chave de acesso devera entrar em
contato com a Coordenacdo do PROESPORTE.

Dica: No caso de Prefeituras Municipais, € bastante provavel que esse usuario esteja
vinculado a Secretaria Municipal de Cultura. No caso de Organiza¢gbes Sociais, 0
responsavel pelo cadastramento pode estar vinculado a projetos culturais da OS. Antes
de ligar para Coordenacdo do PROESPORTE recomendamos uma busca desses
dados dentro da prépria organizacao, na area cultural.
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Ao Avancar surgira a tela intitulada Cadastro de Agentes, que deve ser devidamente
preenchida.

» Para acessar o Cadastro de Agente Esportivo, segue o caminho:

» Titulo: Programa de Fomento e Incentivo — Cadastro de Agentes

= Nessa tela, onde estiver escrito Nome Artistico, escrever — N&o se aplica.

= Quando for preencher o seu email utilize, preferencialmente, GMAIL e YAHOO.
A utilizacdo de outros servicos de email poderd ndo ser reconhecida pela
plataforma digital, ocasionando eventual ndo encaminhamento de emall
automatico pelo sistema.

= ApOs terminar o cadastro, ler o Termo de Responsabilidade, clicar no Aceito
publicacdo completa das informagcfes e em seguida clicar no — Cadastrar.

= Sera enviado ao e-mail cadastrado o seu usuario, senha de acesso ao sistema e
um link para confirmagéo de seu cadastro.

lol@] = |
* @

#8 Expresso Livre - Conectar % | [ 10430104:8080/p0

<« C  ® Nioseguro | sicculturaprgov.br/cada

PROJETOS

[— =
(5% 2l

= Cumprida essa etapa, o Sistema conduzira automaticamente para a proxima
tela, informando sobre o envio de email, com usuario e senha de acesso.

»= O proponente recebera e-mail automatico ao endereco eletrénico informado,
conforme aparece na tela a seguir.
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& voltar 4 < wp @ Arquivar  B¥ Mover O Apagar WY Spam  ses v X
Portal da Cultura - Chave de Acesso Yahoo/Entrada
GCultura <acultura@®seec.or.aov.br= P 13 desetas 11040

Aqui aparecera o email informado

Aqui aparecera o nome do proponente _

Este e-mail foi gerado automaticamente
e ndo deve ser respondido

Seu cadastro no sistema Sistemas de
Informacdo da Cultura foi realizado com
SUCESSO. 3

Yocé pode acessar o sistema pelo endereco
http: /fwww @ie Fulbirea o Ao hr infrirmgndn

0 Uz Aquiaparecera o email cadastrado _
3 58 Aqui aparecera a senha automatica gerada pelo sistema _
Esta senha € temporaria e vocé tera gue

altera-la em seu primeiro acesso.

Enviado em 13/09/2018 11:4%:23.

“« @ > -

= Apos clicar no link que recebeu no e-mail, vocé podera Entrar no Sistema e
continuar seu cadastro.

# Expresso Livre - Conectar x | 10.13.0.104:8080/pontoseet/inds X | i) Proesporte - Lei de Incentivollns: X | @ Sistemas de Informacdoda Cultc. X @ Sistemas de Informagio da Cuit. X+ l=l@] =]
L3 C @ Nioseguro | sic.cultura.pr.gov.br/index.php o fr O

ACERVO VIRTUAL ACERVO VIRTUAL AGENDA AGENTES
BIBLIOTECAS MUSEUS CULTURAL CULTURAIS

ATIVIDADES EDITAIS EDITAIS
CONSELHOS
CULTURAIS ESTADUAIS MUNICIPAIS

EQUIPAMENTOS o s VEiCULOS DE
CULTURAIS COMUNICAGCAO

| AGENDA

B o9 € W]
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No seu primeiro acesso vocé tera que cadastrar uma nova senha de acesso.

Hisreamas de Indormacan da Culrecn

Alterar Sus Senha

Gty el
e v

Cafima s mviea

Apos clicar em — Alterar Senha, vocé sera direcionado para a tela do Sistema.
Ao acessar a tela com o menu principal, o proponente encontrar as seguintes
abas: Agentes Culturais / Projetos Culturais / Meus Dados / Alterar Senha /
Ajuda / Sair

[4 Sistemas de Informagdo - x 8| =|&|
C | ® www.sic.cultura.pr.gov.br/Main.php o yr

Sistemas de Informacéo da Cultura Agentes Culturais  Projetos Cubturais ~ Meus Dados  Akerar Senha  Ajuda

Nome dn Pronnnente

L}

O nome do PROPONENTE sempre aparecera nessa barra aqui.

O proximo passo sera clicar na aba Meus Dados. Abrirdo novas abas:
Identificacdo / Contatos / Dados Profissionais / Imagens e links / Documentos /
Usuéarios Autorizados.

Deverao ser preencher todos os dados requeridos em todas as abas constantes
nessa tela, comecando por ldentificacdo. As informacdes onde constam o
asterisco (*) sdo obrigatorias. Nesta aba, no campo Nome Artistico, escrever
N&o se aplica.
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Sizstemas de Informacio da Culturs

ARMeracio de Agente Cultueal ... .. _ . __ - Proposeste Pessos Fisica

= O paador o Drgho wasciosr -

Cialn e gl LI T R TEY

iooasse: AMERICADOSUL . BRASIL - BARARA - CURITIES -

= Clicar em Contatos e preencher os dados solicitados.

sicremas de Informacin da Culroea

Alteracdio da Agente Cultural - - .. - PrOpONENts Pessoa FiSica

Cadastrn
Data; 15/07/2016 09:36 tiltima mltersgie
Us=uérios Adriana - Eiaprafice - Proponente Peasas Fisica Cater Q6092018 11112

= Clicar em Dados Profissionais e preencher os dados solicitados.

» |Importante: no campo Categoria, ndo deixe de clicar em Agente Esportivo,
pois somente assim equipe do PROESPORTE poderé distingui-lo dos Agentes
Culturais.
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= Clicar em Imagens e links e preencher os dados solicitados, caso tenha.

Slctemas de Informacho da Cultura

Aleragho de Ageste CuMwral -~ " . Proposeste Pessos Fisica

Bialia w Harch din Bavin s Bangaioma

= (Clicar em Usuarios Autorizados, caso tenha interesse em dar acesso a
plataforma, para departamento ou usuario local de sua confianca.

Sistemas de Inlosmad b da Cultura

ABeragss de Agenis Cubaral Fropomems Pouesns bises

AIMSTIEET NFRATIDG © deparismosioy

Sl Ll

Irpapre e wn putodniieter & s e srte sdartin

i . dhim | A DAE) s sl el adaes
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» Para finalizar essa etapa o proponente devera clicar em Gravar.

L] >istemas ge Informagac © X — e

= C | @ www.sic.cultura.pr.gov.br/Main.php# or ¥r

Sistemas de Informacao da Cultura Agentes Culturais  Projetos Culturais ~ Meus Dados  Alterar Senha  Ajuda

\teracdo de Agente Cultura. ..u.iuuw  ciepewon - Proponente Pessoa Fisica

Identificagao Contatos Dados Profissionais Imagens e links Documentos Usuarios Autonzados

Cédigo: 22027
# Tipo de agente: Pessoa Fisica
= NOME AQENER! | mrimiie mmptmims ¢ e opmtimtien e e
* E-mail/Chave de Aczsso: - -
Home Artistica:
e
RG: Orgdo expadidor: UF Orgdo expedidor: v
Data de nascimento: (dd/mm/aaaa)

Sexg:; Feminino ¥

Localidade; AMERICA DO SUL ¥ || BRASIL v || PARANA v || curiTiBA v
Cadastro . Este cadastre ainda néo foi marcade como revisado
Data: 15/07/2016 09:36 Ultima alteracao
Jsudrio: Adriana - Sisprofice - Proponente Pessoa Fisica Data: 06/09/2018 11:12
Usudrio: Adriana - Sisprofice - Propoggnte Pessos Fisica
,
Concluido o
preenchimento,

cligue em Gravar.

PARABENS! Concluidos esses passos 0 proponente / agente esportivo estara
devidamente cadastrado.

Os passos seguintes levardo o proponente a incricdo do seu projeto esportivo.
Vejamos.

3. Caminho para a INSCRICAO DO PROJETO ESPORTIVO

Os préximos passos levardo o proponente a inscricdo do seu projeto. Esse
preenchimento funcionara como uma espécie de “rascunho do projeto”. O projeto
devera ser salvo a cada preenchimento, conforme as dicas constantes nesse manual,
para que as informacdes ndo sejam perdidas. O projeto somente sera validado como
entregue quando, depois de preenchidas todas as abas e juntados todos os documento
requeridos, o proponente Encaminhar projeto para avaliacdo, e esse tutorial
explicard como isso deve ser feito. Vamos aos passos dessa nova etapa: como
Inscrever projeto.
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» Para acessar o Edital 01/2019 — PROESPORTES 2019, clicar em Projetos
Culturais e depois em Meus Projetos.

sistemas de Intormacan da Colrora

Editals - Incamtivo 3 Cultura
Edital 127 /268 - Edital Carnaval da Curittha 20d& + lnacrever Proletn
FOC - Fundogdo Cultural de Curtiba
Fundo Munidpal de Incentivo & Cultura
Inccriglas Abartas - Inccriclac da 10/68/ 2008 18:00 3 14,00/ 2013 4 200

Drunload:  Edital Camaval 2048  Taerme de Responsabllidads Equips  Glassdrs  Medels de Indicacdo do Subedours Pessoa Azica  Asgulamente de Camaval de Cunriba -
201372020

Edital 128/ 2618 - Edital Paial Musical + lnscrever Projsto
FOC - Fundagd o Cultural de Curtba

Fundo Mumicpal de Incentive & Cultura

Inacrigoes Abertas - Inscripies de 16/08/ 2018 17:00 a 14092016 12:00

Downleed:  Modelode Indicacdo dp Substitute Pexzgs Fiaics  Models Declarmcdy dy Subatitut gars Pesags Fisics  Model deTerme de Resoonaabilids de da Eguiee Princical
Glomadria  Dicea = Tutoriais pars Presnchimente de Abna  Edital Paiol Musical

Edital 138/ 81 8 - Paracarktac da Projatos - Edital Palol Musical

FOC - Funda¢do Cultural da Curtiba

Fundo Municpal de Incentive & Cultura

Inzcricies Abertas - Inscriches de 29/08/ 2018 18:00 & 10052018 1200

Edial 01/ 20138 - PROESPORTE 2018 o Inac i Bro ek

BEET - Gecretaria de Estado do Eaporte « do Turismo

Incentivo Fiscal/Mecennto Subsidiada

Inccrigiac Abartac - Incorcioc do 00 /00 2018 03200 3 03/10,/ 2013 1700

Drunlaad :nd.rlu: Habilica Daeclaracac da andsra
= quras |

Decreto of 1038612018 SEEL olora moulaments [0S
Fssolucda n® OZ/Z0LE SEET, Indtul CPROESSORTE  Rasolucde EEFA £36/Z013, mentants global de recursps FROESFORTE ANEXD I Modalldadss esportivae cantempladae
ANEXD II Quadro resums demonematho do ohjste ANERO LI[ Unidages vinculadac SEET Declaracag 06 poese 80 @spach Nislco [ANERD W
Carta dm intmressm mm asdiar projets |AMERD W Autorizacic ow ceagac oo mspecc haics B-]n nm:n-hnn do |ocal [ANERD W
C kR 25 2 E {E A

A | i X pri;
B aclaracdo Niog athua te roietn de Eoports Frafiz slansl {Ameas U] ANETD T - s sl B s da Marcs - informects no alie BEET  ANEXD WIT - Crtarie & par:matms pars
swallaco do pro ANE¥HS VIIE - Tarma do_compremisso da ahermurs 4o comta o recponsabllidads na moimancscas bancarls | ANERD TR -

...... Il
: : e E L :i 504B EEE[ :EECEEEEEIE 0
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» Cligue na aba - Secretaria de Estado da Educacéo e do Esporte. Nessa tela,
identificar o Edital 01/2019 - PROESPORTE

# Inscrever Projetbo

» Para inscrever seu projeto esportivo, clicar em

Editals - Incentivo & Cultura
Edital 127 204 8 - Edital Carnaval da Curibiha 2018 + 103Creyer Probetn
FOC mdacEo Cultural de Curitiba
Fundo Municipal de Incentive & Cultura
Inscrigias Abartas - Inscrighas da 10/68) 28 13:00 3 14002018 12:00
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E043/2020

Editzl 128/ 2038 - Edital Palal Musical *+lnscrever Profetn
FICC - Fundagdo Cultural da Curtiba

Fundo Munidpal de Incentive & Culturs

Imaerigges Abertas - Inscripies de 16,08/ 2018 17:00 a 14052018 12:00
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Editzl 120/ 20318 - Paracaristss da Projatsc - Edital Palal Musical

FEE - Fundagdo Cultural da Curtiba

Fundo Munidpal de Incentive & Cultura

Imacrigoes Abertas - Inscricoes de 29/08/ 2016 168:00 a 10/ 03/2016 12:00

Edital 91/ 2018 - PROESPORTE 2018 * - Inae i Arajue
EEET - Secretaria de Estado do Esporte & do Turismo
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= Sera necessario: Confirmar a leitura das informacdes, declarar aceitacdo do
estipulado neste edital e nas demais normas que o integram, selecionando a
opgéao - De acordo.

Hovo Projeto Culbural

Edital i/ 2818 - PROESPORTE 2048

5EET - Bacrataria da Estado de Esporte @ do Turlsmo
I[ncenbivo Fiscal/Mecenato Subsidiado

Dhownla sdi

ANEXD IT1 Unldadas winculadas SEET AMEXD [W - Documantss Obr

. NEXD 11§ . .
gatbros Hahillkmcds Declaracas da andars da rasldencla BF[AMNERD 1U]
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= ut] AN
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Carta ds Indicacls da respansabilidads técnica proponents [ANEED W]  Carts de Inberasss am sedlar FgenrmE [] Carta de responeabllidads bdenlca JANEXD W

Declaracac dm posse do espaco Aslco [ANEXD W] Declaracio Mecatha ds Srojece e Espo roe 2o gslonal (Sneen v ANERD V1 - Manua IEs U= d= marca - Infarmacio ne ks
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EDITAL Di8 PROECPO

E LLOSEAR[O EDNTAL 01 2018 PROESPORTE

£ Bscrataria ds Ectade do Esports & do Turleme da Farand, par malo da Comissdo de Programa Ectadual de Fomanto @ Incanthve 30 Esports — CPROESSFORTE Ne us o de cuas atmbuigles
prawisras na Lal ne 17,742, da 30 de aucubro 2003, subzidlan amanta a2 Dacreoa n® B360, de 21 da dezembro da 2017, 3 Racelugdo SERA N 276, dads da abnl de 2018, a0 Dacram
n? L0385, publicads no CHOE {Diaric Oficiel do Estade] de @5 de julho d= 2018, considerando ainde o dispeate no Art, 217, it=m [L da Canatituigdo Federal. o At 197, itern 11, da
Constituicie do Eatedo do Perand, = s Heaoluglo na D04, d= LB de novembro de 2011, do Conselha Estadual dos Direitoa da Criance & do Adolescente do Estado do Parana — CEDICA-
PR, vam per mala dasba sdita | comunicar aos Interses ades a abarturadas Inccrigies no Programa Ertadual de Famanto & [ncantva 30 Esparts (PROESSORTE), na madalidada Incanthvo
fizcal, para raalizar 3 selegdo da prajacas.

Estands em consonancis com 2 Polica de Exportes do Parens. dizponivel em sware=porte prgovbr o Editel n® 01/2018 do PROESPOATE vem a=saegurar, dentro de2 nomma=
eatehel=cidas neate edital, o respeita 82 peculizridades no desenvebvimento cronoldgice, emadurecimento bivldgice & autras ceracberisticas individuaia dos praticentes, bem camo és
difsrangas culturals, sstruburale & giﬁlﬁﬁcii lacalz au lonals & ap ampla dirstta @ uma pritica seporttva qualtficada, relevants, transfermadara & emancipabénia, unheerzalizands ©
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indiwiduo= ez luido = de seu2 direitos,

D presents edital v=m tamb&m der cumprimento aps objstivos estabelecides ne Politica de E=portes do Parand [[b=m 1[1.4, pégina 114 — Politica de Esportes do Perand], bem comp acs
chjstivac fundamantals do PROEEPORTE (Decrsks n® ESS0/2017, Capitula 1, 2rtige 29},

Daclaro qua todas as Informacies prastadas no projeis @ &m Seus an@dos sdo verdadelras & da minha respensabilidads, podande a qualqusr mamanco ser comprovadas, sem prajulie das
=anghes civiz. penaia = sdministrative s cabiveis, no cass de quaisquer imegularidades,

Declaro eater ciente de gue deversi apresentar & Becretaris de Estade do Eaparte & do Turismo - BEET, sa tErmino do projeto, & prestacio de contss dos recursas recebidos e
dacpandides, no valer total do projsts aprewade em cenformidads cam a Lal L7.743/2013, do Decrate ng S360/I0LT & do Edital no 01/2013,
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B560/2017,
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*| Dz zcords

= Finalize clicando em.

4. Passo a Passo para a INSCRICAO DO PROJETO — 15 ABAS

= O processo de inscricdo compreende o preenchimento de 15 (quinze) abas,
com informac@es e documentacéo, referentes ao conteudo do projeto.

Sistemas de Informacdo da Cultura

Projeto Cultural -
cidig

Edital N
Esfera Administrativ:

Etapas de Trabalhe | Plano de Rea
istribuicio  Publi

omplementares

Titulo a

Titule:

Faixa Org

7 Fains Orgamertins 4 -

~) Fain: Orgamarténs 1 - RE

| Faina Orgamentins 2 - 85 50

=) Faics Orgamantins 3 - RS 100.0

Areas do Projeto
Decisie = Exceléncis Expartiva

Veltar & pigina arterior
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\ Aba - Identificagéo:

Dicas:

Nesta aba o proponente encontrara 4 caixas, descritas abaixo:

1) Na caixa - Titulo, descrever o titulo ou nome do projeto. Lembre-se que doravante
esse serd o nome de identificagdo do projeto, em todas as Etapas.

2) Na caixa - Abrangéncia, o proponente devera escolher (clicar em) uma faixas de
abrangéncia:

Projetos destinados a especializacdo esportiva

Projetos destinados ao aperfeicoamento esportivo

Projetos destinados ao alto rendimento

Projetos destinados a especializacdo, aperfeicoamento e alto rendimento esportivo.
Para compreender melhor sobre as faixas de abrangéncia, recomenda-se a leitura da
Politica de Esportes do Parana na integra, com destaque para as paginas 104 a 107, e
as consideracdes feitas na pagina 90.

3) Na caixa - Faixa Orgamentéria, clique na faixa de valor na qual o projeto se
enquadra:

Faixa orcamentaria 1 - de 0,01 a 50.000

Faixa orcamentéria 2 - de 50.001 a 100.000

Faixa orcamentaria 3 - de 100.001 a 150.000

Faixa orcamentéria 4 - de 150.001 a 200.000

4) Na caixa - Areas do Projeto, devera ser observado que esse Edital 01/2019 esta
habilitado para receber exclusivamente projetos na area - Decisdo e Exceléncia
Esportiva

5) ApGs o preenchimento e registros, o proponente devera selecionar a opgao - Gravar
Identificac&o do projeto.

Sistemas de Informacao da Cultura

‘rojeto Cultural -
Codiga: 387
Bairal N% 552800

loentficagla

Titulo n
Thox

s
doe 2
'A

Areas do Projeta
[weabe o fombovn fagas o n
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\ Aba - Categorias:

Dicas:

1) Nesta aba, localizar no canto direito da tela, o botdo com o desenho de um I4pis.

2) Ao clicar no botdo o proponente podera escolher a categoria do projeto.

3) Uma janela se abrira contendo as opc¢des de categorias especificas, por area.
Atencao:

O Edital 01/2019 - PROESPORTE est4 proposto exclusivamente para a AREA
DECISAO E EXCELENCIA ESPORTIVA.

O proponente deverd escolher apenas uma das categorias abaixo para enquadrar o
seu projeto, podendo ser:

- Categoria 1 — Projeto em organizacdo de evento destinado a especializacao,
aperfeicoamento e alto rendimento esportivo.

- Categoria 2 — Projeto destinado a organizacdo de treinamento visando a
especializacdo, aperfeicoamento e o alto rendimento esportivo.

4) Dentro da referida area, selecionar a CATEGORIA escolhida. Para finalizar deve-se
clicar em - Gravar Categorias.

Sistemas de Informacao da Cultura

Projeto Cultural -
Cddigo: 11857
Edital No: 0172018
Esfera Administrativa: SEET - Secretaria d= Esiado do Esport= = do Turisme Encaminhar este projeto para avaliacio
Modalidade: Incentive Fiscal/Mecenalo Subsidiads
Titulo: Imprimir Projeto
Proponente:

Outras

Categorias do Projeto n_
Decisdo e Exceléncia Esportiva

Categorias

~y Categoria 2 — Projetz destinads 3 organizagic d= treinaments visands 2 =specizlizagic, aperfeigoaments = o alts rendimentz =sportive.

(™) Cat=gora 1 - Projets =m organizagic d= =vents destinads 3 =specislizagic, ap=rf=igcaments = alts rendiments =sporfive.

Gravar Categorias

] Aba - Apresentacgao:

Dicas:

1) Preencher a caixa de texto com a apresentacao do projeto.

Fazer um breve historico esclarecedor sobre a situacdo atual, a natureza do problema
que procura solucionar por meio do projeto, e como 0 projeto sera capaz de solucionar
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o problema identificado, discorrendo sobre a expectativa da influéncia e do impacto do
projeto nesse cenario.
2) No lateral direita sobre a caixa de texto Apresentacdo existe um ponto de

interrogacdo ? que ao clicar apresentard algumas dicas que podem facilitar o
preenchimento da aba.
3) Em seguida, clicar em - Gravar Apresentacgéo

Sistemas de Informacao da Cultura

Maume de TITICIeres permscss. 4300

<300 caracterns reataotes

\ Aba - Objetivos:

Dicas:

1) Preencher a caixa de texto com o objetivo do projeto.

Descrever de forma precisa, qual(ais) €(séo) o(s) objetivo(s) do seu projeto. Considere
gue o(s) objetivo(s) pode(m) ser descritos no formato SMART (Kerzner, 2015, p.24.),
ou seja, devem ser:

- especificos

- mensuraveis (com avancos que podem ser medidos entre o antes e o depois do
projeto)

- atingiveis (no prazo de execucéao definido para o projeto)

- realistas (capazes de serem conquistados)

- relevantes (que apontam para solugéo de problemas especificos)

Quando descritos no formato SMART o0s objetivos tornam-se mais facilmente
compreensiveis e mensuraveis.

Lembre-se que os objetivos do projeto deverdo estar perfeitamente alinhados com os
objetivos estabelecidos no item 1.5 do Edital n® 01/2019.

2) Em seguida, clicar em - Gravar Objetivos.
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Projeto Cultural -
Cadigo: 11657
Edital No: 01/2018
Esfera Administrativa: SEET - Szcretaria de Estade do Esparte = do Turismo
Modalidade: Incsntive Fiscal/Macerats Subsifisds
Titula: Imprimir Projeta

Encaminhar este projeto para avaliag3o

Propanents: Pessoa Fisica

Objetivos H

Maximo de caracteres permitidos: 4500
4300 caracteres restantes

\ Aba - Justificativa:

Dicas:

1) Preencher a caixa de texto com a justificativa do projeto.

Demonstrar nesse campo a relevancia do projeto, procurando refletir sobre as
seguintes perguntas norteadoras: por que realizar o seu evento (para projetos da
categoria 1) ou treinamento esportivo (para projetos da categoria 2)? O projeto
solucionard o problema revelado na apresentacdo? Atende uma exigéncia legal?
Atende uma oportunidade ndo explorada? Desenvolve alguma comunidade especifica?
O projeto esta alinhado com os propdsitos e com a razdo de existir (missao) do
proponente?

A descricao devera ser feita de forma precisa e objetiva, apontando com clareza as
justificativas do projeto.

2) Em seguida, cligue em - Gravar Justificativa.

shstmimas e Tilirieas Ao s Cullisna

Fraiute Cultursl

Justilicaliva
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\ Aba - Democratizacdo de Acesso/Contrapartida Social:

Dicas:

1) Preencher a caixa de texto com a democratiza¢ao de acesso do projeto.

Lembrar que, conforme estabelece o item 5.1. do Edital 01/2019, devera ser prevista a
adocdo de, pelo menos, 02 (duas) das medidas de democratizacdo de acesso as
atividades, aos produtos, servicos e bens esportivos e de contrapartida, conforme
estabelece o Art. 10 - paragrafo Unico - do Decreto 8560/2017, e que serdo
consideradas no processo de avaliacdo dos projetos com vistas a sua aprovacao,
conforme € exigido no Anexo V (Documentos e/ou informag¢des obrigatorias, que
compdem a segunda etapa do processo — Analise técnica e de mérito), para as
categorias 1 e 2 de projeto (organizacao de eventos/organizacao de treinamento).

2) Em seguida, clicar em Gravar Democratizacdo de Acesso.

Sistemas de Informacado da Cultura

Projeto Cultural -
Cédigo: 11865
Edital No: 01/2015
Esfera Administrativa: SEET - Secretaria de Estads

= do Turismo Encaminhar este projeto para avaliagdo

Modalidade: Incertive Fiscal/Mac=nsts Subsifisds

Titula: Imprimir Projeta
Proponents:

Apresentacio Objetivos Justificativa Democratizacio de Ac Contrapartida Social Etapas de Trabalho Plano de Realizagac
Orgamenta Detalhado Outras Fontes de Financiamenta Plano B3 e Divulgacdo Plano Basico de Distribuicdo Piblico Alvo do Projeto

Documentos e Informagdes a serem anexados Arquives de Orientacdo para Baixar Documentos Complementares

Democratizacdo de Acesso B

Maximo de caracteres permitidos: 4500
4500 caracteres restantes

Aba - Etapas de Trabalho:

Sistemas de Informagao da Cultura

Projeto Cultural -
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Dicas:
1) Quanto ao item descricao:

- Pré-producéo / Preparacéo

Nessa caixa deverdo constar as seguintes informacdes: discorrer sobre todas as acdes
de planejamento e preparacdo que antecedem a execuc¢ao do projeto; descrever sobre
as necessidades técnicas, infraestrutura operacional, logistica, recursos materiais e
humanos; descrever sobre os locais e espacos fisicos onde sera desenvolvido o
projeto, com detalhamento sobre o local, funcionamento e acessibilidade.

Conforme mencionado no Anexo V, deverdo também ser anexados 0s seguintes
documentos:
Para projetos da categoria 1
- Cronograma de ac¢des no estagio de planejamento e preparacdo do projeto
- Programacéao detalhada do evento
- Histérico detalhado de outros projetos ja desenvolvidos anteriormente pelo
proponente, nessa categoria/area.

Para projetos da categoria 2

- Cronograma de ac¢des no estagio de planejamento e preparacdo do projeto

- Planilha de treinamento - nesse documento deverd constar o planejamento
para o ciclo de treinamento (macro, meso e microciclos) com duracéo e carga
horaria, indicacdo do publico alvo, estimativa de participantes, monitoramento da
evolugdo do desempenho com indicadores capazes de mensurar a conquista
dos resultados pretendidos (metas), indicacdo de competicbes alvo e
mecanismos de avaliacao.

- Historico detalhado de outros projetos jA desenvolvidos anteriormente pelo
proponente, nessa categoria/area.

Atencdo: os documentos listados acima deverdo ser criados pelo proponente, e
anexados ao projeto (ndo ha modelo disponivel na plataforma). Para anexa-los, o
proponente deverd acessar a aba Documentos e Informacfes a serem anexados,
procurar pelo documento conforme os titulos apresentados acima, e fazer o upload do
respectivo arquivo, no formato PDF.

Além disso, tanto para os projetos da categoria 1 quanto para os projetos da categoria
2, deverédo ser anexados ainda os documentos abaixo, conforme o caso:

- Declaracéo de posse do espaco fisico, para cada local onde sera executado o projeto,
caso 0 proponente seja o proprietario do(s) local(is) onde sera(do) realizada(as) as
atividades do projeto (conforme modelo mencionado no Anexo V, e ja existente em
Documentos e Informacdes a serem anexados).

- Carta de interesse em sediar projeto e Autorizacdo de cessdo do espaco fisico pelo
proprietario do local, para cada local onde sera executado o projeto durante o periodo
de desenvolvimento do mesmo, caso 0 proponente ndo seja 0 proprietario do local
(conforme modelo mencionado no Anexo V, e ja existente em Documentos e
Informacdes a serem anexados).
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- Producéo / Execucéo

A partir das informacbes apresentadas na etapa de Planejamento / Preparacao,
descrever sobre o funcionamento do projeto. Como sera executado? Como sera a sua
operacdo? Serdo necessarias autorizacfes prévias? Nesse caso, lembrar-se que,
conforme estabelece o item 13.3. desse Edital 01/2019 - PROESPORTE, Constitui
onus dos proponentes a obtencdo das liberacdes necessarias junto aos 0Orgaos
competentes...

- Divulgacgéo / Comercializagéo

Dicas:

1) Nesta aba vocé devera descrever como fard a Divulgagcdo do seu Projeto Esportivo,
podendo constar o detalhamento do plano de midia (inser¢des em radio, TV, jornal,
internet, redes sociais, sites, blogs, marketing digital, etc.), plano de merchandising
(pecas de comunicacao e identidade visual, como banners, placas de arena, uniformes,
sinalizagdo, pecas graficas, etc.), assessoria de imprensa (jornalistas, fotografos,
producdo de releases, notas, textos, montagem press Kkit, etc.), relacbes publicas e
acOes promocionais, conforme o caso, sendo possivel, guando necessario, anexar em
Documentos e informacdes a serem anexadas na plataforma digital, por upload de
documento, planos, planilhas, layouts, plantas baixas, modelos, etc. Posteriormente, no
Plano Basico de Divulgacéo, vocé devera informar o Tipo de Divulgacdo, a Peca de
Divulgacdo, a Dimenséo/Duragédo e a Quantidade Pecas que descreveu aqui nesta
Aba.

2) Lembre-se da obrigatoriedade da utilizacdo da marca PROESPORTE conforme
estabelece o Manual de uso da marca (Anexo VI), e também de considerar a
possibilidade de uso do nome/logomarca do incentivador no material de divulgacéo,
respeitando o contido no item 4.9 desse Edital.

- PO6s-producéo

Levando em consideragcao os objetivos, a justificativa, as agdes de democratizacéo de
acesso/contrapartida social e todos os demais elementos descritos no projeto,
apresentar quais serdo 0s instrumentos e mecanismos de avaliacdo dos resultados
obtidos na execucdo do projeto. Para melhor instruir essa informacdo, caso seja
necessario, o proponente podera anexar também, o(s) instrumento(s) de avaliacédo
proposto(s).

Esse documento devera ser criado pelo proponente, e anexados ao projeto (ndo ha
modelo disponivel na plataforma). Para anexa-lo(s), o proponente devera acessar a
aba Documentos e Informacdes a serem anexados, procurar pelo titulo Instrumento
de avaliacdo do Projeto, com objetivos, acdes, metas, indicadores e fazer o upload
do respectivo arquivo, no formato PDF.

2. Quanto ao item duracao:

O proponente devera indicar a duracédo de cada uma das etapas (em dias, semanas,
meses ou anos). Lembrar que os projetos deverao ser concluidos no prazo maximo de
até 30 (trinta) meses, contados a partir da emissao do Certificado de Aprovacao.

3. Ndo esqueca de clicar em Gravar Etapas.
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\ Aba - Plano de Realizacdo do Projeto:

Dicas:
1) Nesta aba vocé adicionara o Plano de Realizagdo do seu projeto esportivo, clicando
em +Adicionar novo plano realizacéo.

Sistemas de Informacao da Cultura

Prajala Cisllsral -

Chdgo: 11k

Edital kil &i3aid
Modalidade: Droerbec Facel Secarels Sutadada
Prapoaanis:

Plans de Realizacho do Projeto il Py s o i
Airda nio i planos de reshs .

2) Abrira uma caixa para preenchimento das seguintes informacdes: Municipio, Tipo de
Local (caso ndo encontre o local, selecione Espaco para Eventos), Local de
Realizacdo, Data de inicio, Data de término.

Plano de Realizagio x

Muricipin: ABATIA -
Macrormegiie: Nordeste
Tip d= lecal: Anfiteatro
Lozal 0= reslizagioc
Data Inicio:

Data Témina:

Adicionar Plano de Realizago

\ Aba - Ficha Técnica/Curriculo:
Dicas:
1) esta aba vocé adicionara a Ficha Técnica/Curriculo da equipe que trabalhard no
projeto esportivo, clicando em +Adicionar ficha técnica/curriculo.

sistemas de intormacan da Colrora

Projeto Cultural -
Cddiger 11578

Editsl M= Q171048
Exfrs admirsepauns S-S e g5 e s e o
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Titule:
Propunants
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2) Tipo Pessoa: caso seja Pessoa Fisica, as caixas para preenchimento das
informacbGes serdo: Funcdo, Nome, Nome Artistico: Escrever Nao se aplica, CPF,
Numero de Identificagdo Fiscal (para estrangeiros), Valor, Area de atuacio,
Formacao/Titulacdo, Atuacdo Profissional, Informe Sobre Produc¢des Culturais escrever
Nao se aplica, Mencione os dois ultimos trabalhos realizados, Mencione as duas
principais participacdes em eventos esportivos (na tela estara escrito eventos culturais),
Destaque as principais realiza¢des, Prémios recebidos e titulos, Outras informacdes
complementares e relevantes.

Tipo Pessoa: caso seja Pessoa Juridica (alguma PJ que ird atuar no seu projeto
esportivo), as caixas para preenchimento das informacdes serdo: Funcdo, Nome,
Nome Fantasia, CNPJ, Numero de ldentificacdo Fiscal (para estrangeiros), Valor,
Tempo de Formacéo do grupo/entidade, Area de Atuacéo, Quantidade de Integrantes,
Discorra sobre o grupo/entidade, Mencione os dois ultimos trabalhos realizados,
Mencione as duas principais participacdes em eventos esportivos (na tela estara escrito
eventos culturais),Destaque as principais realizacdes, Prémios recebidos e titulos,
Outras informagOes complementares e relevantes.
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3) Observar que as informacdes com asterisco (*) sdo obrigatérias.

4) Além disso deverdo ser anexados, obrigatoriamente, os seguintes documentos
(conforme modelo mencionado no Anexo V, e ja existentes em Documentos e
Informacdes a serem anexados):

- Carta de indicacdo do responséavel técnico

- Carta de responsabilidade técnica

- Carta de anuéncia dos integrantes do projeto indicando funcdo e remuneracéo

5) Além dos documentos listados acima, outros documentos, também mencionados no
Anexo V, deverdo ser obrigatoriamente anexados, tais como diplomas, certificados e
declaracBes. Para anexa-los, o proponente devera acessar a aba Documentos e
Informacdes a serem anexados, procurar pelo documento com o titulo Diplomas,
certificados, declarac¢des, outros, e fazer o upload do respectivo arquivo, no formato
PDF.

Aba - Orgcamento Detalhado:

Dicas:
1) Essa aba contém informacdes referentes ao orgcamento financeiro do projeto.
2) Localizar no canto direito da tela o botdo com o desenho de um Iapis.

Sistemas de Informacdo da Cultura

]
BINT - fouertane 3= Batnde oo Bagete = 20 Tumews
riiva FacsFecarels Subsidisda
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3) Ao clicar no botdo uma janela se abrira. O proponente podera editar 0 orgamento
financeiro do projeto, preenchendo as informacgfes solicitadas: Item, Quantidade,
Unidade, Valor Unitério.

Itens de Orcamento »

1. Pré-Producdo/Preparacdo

Ttem:
Quantidade:
Unidade:

Walor Unitdrio:

4) Ocorrendo a necessidade de excluir e/ou corrigir itens, recorra ao botdo com a
imagem do lixo, localizado apds o valor total.

Tlapre e Tun animenl o

1. Pr&-Produgae/Prepomacho

Szl laml= L PR ER B

\ Aba - Outras Fontes de Financiamento:

Dicas:

1) Nesta aba devera ser indicado se serdo utilizados recursos de outras fontes de
financiamento para custear acdes do projeto, que nao séo oriundas do PROESPORTE.
Lembre-se de que ndo podera haver a sobreposi¢do de recursos de incentivo fiscal do
PROESPORTE com outras fontes de financiamento na cobertura dos mesmos custos.
2) Localizar no canto direito da tela o botédo Adicionar nova fonte de financiamento.

sicremas de Infinrmacin da Colrora

'rojeto Cultural -
ddiga: 1155
Edital N& @3
Esfera Adminiatrativas SEET - facwtens &a Estads d= Esporte e fo Tumess
Modalidada: Inc=riws Mol Mzczrat Subsinss
Tl
Proponente:

TleiTeon T Caicpiea | ApesenenIn | Gl ToatiTe tiva | P re s Seale e ce ST gt

I zha tzemza’comcal: Jroarette Sk hads ‘otraz barzaz do | onznsizmand Iz Uzsize do Livalzazas
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3) Ao clicar no botdo uma janela se abrird. Preencher, selecionar as op¢cfes de sua
escolha e finalizar, clicando em Gravar Fonte de Financiamento.

Fontes de Financiamento x

Font= d= Finamcismanto: -

Valor:

Gravar Fonte de Financiamento

4) Para adicionar mais de uma fonte de financiamento repita o procedimento.
5) Apos o preenchimento lembre-se que vocé devera anexar um dos modelos de
declaracdo disponiveis em Documentos e Informacdes a serem anexados, fazendo
o upload da declaracdo necessaria, como parte do Anexo IV do Edital 01/2019:
a) Se houver a utilizacao de recursos de outras fontes, vocé deverd anexar o modelo
abaixo:
- DECLARAQAO DE UTILIZAQAO DE OUTRAS FONTES DE FINANCIAMENTO
b) Se ndo houver recursos de outras fontes, vocé devera anexar o modelo abaixo:
- DECLARAQAO DE INEXISTENCIA DE OUTRAS FONTES DE FINANCIAMENTO

| Aba - Plano Basico de Divulgag&o:

Dicas:

1) Nesta aba vocé devera detalhar o plano de divulgacdo descrito na Etapa de
Trabalho referente a divulgacdo do seu Projeto Esportivo, incluindo as seguintes
informacd@es: Tipo de divulgacdo, Peca de divulgacdo, Dimensao/Duracdo, Quantidade
Pecas.

2) Localizar no canto direito da tela o botdo Adicionar nova divulgacéao.

sictemas de Infarmacan da Coltoea

Projeto Cultural -
©ddige: 11859
Edital W&y o1jmax
Eafera Bdminiatrativa) SEET - facrwiucs du Exfads dx Eepode w do Tureme:
Modzlidada: no=rvo Ml Mzceren Subsslsdn
Thulss
Proponentes

e —— - pici nir o Simlgiee

Plano Basico de Divulgacio

H
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3) Quando for preencher o Tipo de divulgacéo, escolher entre os tipos de divulgacéo
disponiveis: Pecas graficas, Veiculo de Comunicagédo ou Outros (caso utilize diferente

tipo de Divulgagéo).

Plano de Divulgacio x

Tips d= divulgagie: Outros -
Pega de divulgagio:
DimensSo/ Duragio:

Quantidsde Pecas:

Gravar Plano Cancelar

| Aba - Plano Basico de Distribuigao:

Dicas:
1) esta aba vocé devera detalhar o Plano de Distribuicdo de Produtos (ingressos,

videos, brindes, etc...).
2) Para preencher, o proponente deve localizar no canto direito da tela o botédo

+Adicionar nova distribuicéo.

Sictemas de Infarmacin da Coltora

Projeto Cultural -
cddiga: 11029
Edital M@ @3jacax
Esfera Adminiatretivar SEET - fmcwturis du Estada d= Experte o do Tumems
Wodalidade: Inc=rila Plsmal Hecenso Subsidinde
Thuls
Proponent=

Sl T e T Ty vie At = T [l FRSTHATS ToaliTe - lina [T
Izka tzcmzarSomical: Jrcaretto ook hzd: botraz Forzzodobononoicmont:
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Planno de Distribuicio de Produtos Culturais
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3) Ao clicar no botdo uma janela se abrird. Preencher as seguintes informagoes:
Numero de exemplares/ingressos, Distribuicdo Gratuita — Incentivador, Distribuicdo
Gratuita — Outros, Distribuicdo Venda — Normal, Distribuicdo Venda — Promocional,
Preco Unitario — Normal, Preco Unitario — Promocional, Receita prevista — Normal,
Receita prevista — Promocional, Receita prevista — Total.

Produto Cultural:

N2, de mosmplenesingresso:
Distribuicio gratuita - Ino=ntivador:
Distribuicio gratuita - Owbros:
Di=tribuicio wends - Nomal:
Dixtribuicio vemnds - Promocional:
Prego unitdrio - Nommal:

Pr=go wnitdric - Promodional:
Reomita prevists - Normal:

Rmomits prevists - Promaocional:

Remomita prevista - Total:

* Todos os campos s3o de preenchimento ohrigatdrio

Gravar Plano Cancelar

4) Para finalizar, clicar em Gravar Plano.

\ Aba - Publico Alvo do Projeto:

Dicas:

1) Nesta aba vocé devera indicar o publico ao qual se destina o projeto, nos seguintes
campos: Publico alvo, Especificacéo, Publico estimado.

2) Para selecionar/preencher esses campos, o proponente devera localizar no canto
direito da tela o botédo Editar publico alvo. Uma janela se abrira.

sisremas de Informacan da Calrora

Projeto Cultural -
Cddiger 1128

Edital N® 0173018
Esfora Adminlstradua: SET - Seoetars de Dstaoo do Dsporie: = oo Tedsmo m
Modalidades Inoartas Fecal! Mecirets Sobmliafc
Titule:
Proponsntsa
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3) Selecionar a faixa etéria, especificar quem compde o publico alvo (exemplo: criancas
da rede publica municipal de ensino, integrantes da universidade da terceira idade,
etc...), e preencher a estimativa do publico do seu projeto esportivo.
4) Atencdo: o Proponente podera selecionar varios faixas etarias de publico alvo,
disponiveis no Sistema. Escolha a opcéo que melhor se ajustar ao Projeto:

Participantes com até 10 anos

Participantes com idade entre 11 e 14 anos

Participantes com idade entre 15 e 17 anos

Participantes com idade entre 18 e 19 anos

Participantes com idade entre 20 e 21 anos

Participantes com idade entre 22 e 30 anos

Participantes com idade entre 31 e 40 anos

Participantes com idade entre 41 e 50 anos

Participantes com idade entre 51 e 60 anos

Participantes com mais de 60 anos

Piblico Alvo do Projeto »

Quantidade

Pablico Alvo Especificacio Extirmada

X

D= 12 & 15 anos

Maior d= 1B

Parficipantzs com idade entr= 15 = 17
anos

Participant=s com idad= entr= 18 = 15
anos

Participant=x com idade entre 20 = 21
ancs

Participant=x com idade entr= 23 = 30
ancs

Participant=x com idade entr= 31 = 40
ancs

Participantex com mais d= &0 ancs

Participantzs com idade =ntr= 41 = 30
anos

Participantzs com idade =ntr= 51 = 60
anos

Participantes com até 10 ancs

OOoooooooooi@oo

Participant=x com idade entr= 11 = 14
ancs

Gravar Publice Alvo Cancelar

5) Pra finalizar, clicar no botdo Gravar Publico Alvo.

\ Aba - Documentos e Informagdes a serem anexados:

Dicas:

1) Nesta aba vocé devera selecionar todos os documentos e informacfes que seréo
anexados ao projeto.

2) Para selecionar e anexar um documento, o proponente devera localizar no canto
direito da tela o botdo com o desenho de uma seta.

3) Clicar para abrir uma janela, anexar o documento, e preencher as informacdes
solicitadas.

4) Certificar-se de que o documento anexado esta dentro do formato do arquivo
permitido, uma vez que ha variagdo dependendo do tipo de arquivo a ser anexado.
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5) Apés anexar o documento clique em Gravar.

6) Lembrar que alguns documentos e informacfes sdo obrigatérios, e que a sua
auséncia podera impactar na exclusdo do projeto, seja na 1la Etapa (Habilitacdo), ou na
2a Etapa (Analise Técnica e de Mérito). Observe com rigor e atencdo o contido em
todas as fases de preenchimento da plataforma, e especialmente o contido no item 3.4.
do Edital 01/2019, que faz mencdo a obrigatoriedade de apresentacdo, no ato da
inscricdo, da juntada de documentos e/ou informacdes obrigatdrias correspondentes a
primeira etapa do processo, denominada de Habilitacdo (ANEXO 1V), e a segunda
etapa, denominada de Andlise Técnica e de Mérito (ANEXO V).

Sistemas de InformacSo da Cultura

\ Aba - Arquivos de Orientagéo para Baixar:

Dicas:
1)Esta aba disponibiliza conteudos de orientacdo, referentes a inscricdo no edital
(modelos de documentos e informacdes obrigatorias, e outros).

2)Clicar no botdo com o desenho de uma seta para baixo, no canto direito da tela, para
efetuar o download dos conteudos.
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\ Aba — Documentos Complementares:

Dicas:

1) Esta aba possibilita a inclusdo de documentos por meio de upload, para
complementar o projeto.

2) Selecionar o Tipo de Documento (IMAGEM, LINK INTERNET, MP3, TEXTO,
TEXTO/IMAGEM, TEXTO/IMAGEM/MP3), descrever o documento ou a observacao a
ser incluida, depois clicar em Arquivo para fazer o upload. Observar que os arquivos
permitidos para upload deveréo estar gerados nos seguintes formatos: jpeg, jpg, zip, €
0 tamanho maximo do arquivo € de 5 MB.

3) Para finalizar, clicar no botdo Gravar.

trapartida Social Etapas de Trabalho

Financiamento Pl e Divulgacdo

Documentos Complementares

Tipo de Documanto: TEXTO/IMAGEM/MP3 ~ . H

* Descrigdo/Observacdes:

m

Arquivos permitidos: pdf, jpeq, jpg, mp3, zip

Tamanho maximo: 5 MB

Arquivo: | Browse... | No file selected.
i

Vaoltar & pagina anterior
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COMO CONCLUIR, ENCAMINHANDO SEU PROJETO PARA AVALIACAO:
1) Apos concluir o preenchimento de todos os itens solicitados nas 15 abas anteriores,
o0 proponente deve certificar-se de que seu projeto esta completo. Se sim, clicar em

Encaminhar este projeto para avaliagcdo. O botdo esta localizado no canto superior
direito da tela.

Encaminhar este projeto para avaliacio

2) Ao encaminhar o projeto para a avaliagdo confirme o encaminhamento clicando no

botao SIM.
Confirma encaminhamento »
Deseja realmente encaminhar este projeto para avaliagdo?
Apds encaminhado o projeto nao podera ser alterado
C> R
ATENCAO!

- Ao encaminhar o projeto para avaliagcdo, o sistema verifica se todos os itens foram
preenchidos.

- Se estiver tudo correto a tela abaixo sera mostrada.

- O icone com um circulo verde indica que o preenchimento esta correto.

it den el
.P'u'-m-l-nl-ll
Abrasgena
¥ asna (beg ammmnlhma

£ g

oo cloeele

Apravante o

- Caso algum item nao tenha sido preenchido o sistema mostrara a tela listando cada
item e indicando onde ha pendéncia.

- O icone com um triangulo amarelo indica alguma pendéncia que precisa ser
reavaliada pelo proponente.

b Fichas Técnicas
e Nao informado
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- O icone em vermelho impede o envio do projeto, volte ao seu projeto e corrija 0s
problemas apontados.

-B Planc de Realizagao do Projeto
+ Nia Informado

Abaixo da lista dos itens, estéo dois botdes:

- O botdo Cancelar encaminhamento e voltar para o projeto permite que as
pendéncias sejam corrigidas

- O botdo Encaminhar projeto com pendéncias fara o encaminhamento do projeto da
forma como ele esta.

MUITO IMPORTANTE:

- Cabe ao proponente decidir se os itens identificados como pendentes devem ou néo
ser preenchidos.

- Apoés confirmar o envio do projeto, o proponente sera encaminhado a uma janela de
confirmacéo final, contendo informacdes técnicas da sua inscri¢ao.

Projeto Cultural

Caodigo:

Edital No:

Esfera Administrativa:
Modalidade:
Proponenta:

Seu projeto foi encaminhada com sucesso!

- Apé6s o envio do projeto, sua inscricdo sera finalizada, e as informagdes ficardo
disponiveis apenas para consulta e acompanhamento.
- Para consultar, entre em Projeto Cultural e depois clicar no botdo Exibir.

Agentes Culturais Projeto Cultural Meus Dados Alterar Senha
n Enviada Para Habilitagdo

B\o/M TRABALH\O/



