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INSCRICAO DE PROJETOS ESPORTIVOS
EDITAL N.° 001/2020
PROGRAMA ESTADUAL DE FOMENTO E INCENTIVO AO ESPORTE
PROESPORTE

TUTORIAL PARA ACESSO A PLATAFORMA DIGITAL E INSCRICAO DE PROJETOS

APRESENTACAO

Ao acessar a plataforma para inscricdo de projetos ou aporte de recursos, O
cadastramento do proponente de projeto esportivo, a inscricdo e a visualizagcdo de
todo processo se efetivardao através da plataforma SISPROFICE, da Secretaria de
Estado da Comunicacdo Social e da Cultura. Por isso fique atento! Neste tutorial vocé
encontrara o0 passo-a-passo para inscrever seu projeto esportivo. O edital a ser acessado se
intitula Edital 01/2020 — PROESPORTE, da Secretaria de Estado da Educacéo e do
Esporte. No preenchimento dos dados e informacgdes requeridas, onde houver alguma
informacéo destinada a projetos culturais, entendam-se projetos esportivos, substituindo a
compreensao do que se refere a cultura ao seu correspondente em esporte.

Antes de discorrermos sobre as especificidades da plataforma digital, queremos
destacar especial atencdo ao que segue:

ATENCAO: E MUITO IMPORTANTE QUE VOCE LEIA O EDITAL E TODOS 0OS
SEUS ANEXOS E SAIBA COMO INSCREVER SEU PROJETO ESPORTIVO
ANTES DE MIGRAR PARA O SISTEMA DE INSCRICAO.

INSCRICOES ONLINE

Toda inscricdo é feita online. Nao ha nessa fase nenhuma etapa presencial ou a
necessidade de envio de projeto, anexos, ou quaisquer documentos impressos.

Tanto o cadastramento do proponente quanto do projeto serdo preenchidos no proprio
sistema. A inscricdo do projeto se dard somente ap6s a finalizacdo do cadastro do

proponente, seja Pessoa Fisica ou Pessoa Juridica.

COPIA E COLA - CARACTERES INDESEJAVEIS

O proponente pode criar seu projeto em editor de texto (exemplo: WRITER da

LibreOffice ou em Bloco de Notas), para depois copia-lo e cola-lo nas respectivas abas da
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plataforma. No caso de cria-lo em WORD da Microsoft OFFICE, ha a necessidade de gera-

lo para o formato TXT, pois a importacdo de dados direto do WORD ou outro editor de texto
que nao seja no formato TXT, acarretara na insercdo automatica de caracteres ilegiveis no projeto
cadastrado final, tornando inviavel sua leitura. Também evite utilizar caracteres como aspas (“ e ,)
entre outros, pois esses também podem se converter em caracteres ilegiveis, impactando na

insercao incorreta, ou até invalida, do projeto.

TELA INATIVA

Durante o processo de inscri¢do, evite deixar o sistema inativo ou sem uso por mais de
20 minutos, pois as informagfes que nado foram salvas serdo perdidas, sendo necessario

iniciar tudo novamente.

PARA TIRAR DUVIDAS

Em caso de duvida sobre o conteudo a ser preenchido em cada aba, o proponente
pode clicar no botdo com um ponto de interrogacdo, acessando as orientacoes
disponiveis. Este botdo se encontra em todas as abas do processo de inscri¢ao.

PARA SALVAR AS INFORMACOES

Ao trocar de uma aba para outra é importante conferir as informacdes e se estas
foram salvas. Para salvar as informacdes cligue no botdo Gravar de cada aba. A troca de
uma aba para a outra sem efetuar este procedimento faz com que o contetdo preenchido
seja perdido. Ao salvar as informagdes da sua inscricdo observe se aparece um baldo de
confirmacgdo no canto superior direito da tela. Esta € a confirmacdo de que os seus dados
foram salvos corretamente. O sistema pode levar alguns segundos para processar a
informacédo. Fique atento, pois o baldo aparece temporariamente, ficando invisivel na
sequéncia.

Quando estiver inscrevendo seu projeto e, por algum motivo, precisar sair da
plataforma digital sem concluir essa inscricdo, vocé podera retornar ao trabalho
posteriormente, acessando 0 seu projeto que estara Em composicéo, clicando no icone
lapis, logo abaixo do Edital n°® 01/2020 - PROESPORTE.
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ORIENTACOES GERAIS

Caminho para o EDITAL

Caminho para o Cadastro de AGENTE ESPORTIVO
Caminho para a INSCRICAO DO PROJETO

Passo a Passo para a INSCRICAO DO PROJETO - 15 ABAS

1. Caminho para o EDITAL
Leia atentamente o Edital N° 01/2020 - PROESPORTE

O Edital se encontra na pagina da Parana Esporte, no seguinte caminho:

http://www.esporte.pr.gov.br/Pagina/Proesporte-Lei-de-Incentivo

Titulo: Proesporte — Lei de Incentivo
Aqui podera ser vista a apresentacao detalhada sobre o PROGRAMA ESTADUAL DE
FOMENTO E INCENTIVO AO ESPORTE — PROESPORTE.

o
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Inicio  Institucional Jogos Oficiais Programas e projetos Complexo Taruma ~  Editais e parcerias  Licitagdes e Credenciamentos Cadastro Esportivo Muni >

Servigos para vocé! OUVIDORIA ¥ TRANSPARENCIA »

| Proesporte - Lei de Incentivo

ATENCAO: INSCRICOES PARA O EDITAL 2020 ABERTAS - ATE 18/02/2021 m
|
Legisiagio
CPROESPORTE
O Programa Estadual de Fomento e Incentivo ao Esporte - Proesporte foi instituido pela Lei n® 17742, de 30 de -
outubro de 2013. A regulamentacao aconteceu em 20 de dezembro de 2017, pelo decreto n° 8.560. A Lei permite Captagao/incentivo

que o contribuinte do Imposto sobre Circulacao de Mercadorias e Servicos (ICMS) destine parte do valor do

imposto a recolher para projetos esportivos credenciados pela Superintendéncia Geral do Esporte. Video de capacitacdo

Os projetos sdo propostas inscritas em conformidade com editais de chamamento, e devem ter como objeto
principal o esporte e a sua destinacdo publica, podendo ser submetidas por pessoa fisica ou juridica estabelecida
ou domiciliada no Estado do Parana ha no minimo 2 (dois) anos.

Até o momento, dois Editais ja foram publicados. O 2018, com o valor de R$ 2 milhoes, destinados =
exclusivamente a projetos de Exceléncia Esportiva - Alto Rendimento, e o 2019 com o total de R$ 8 milhbes. ipinten c
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Logo abaixo do texto — Confira o edital — o interessado podera acessar o edital

simples (somente edital), ou completo (com anexos e modelos de documentos):

EDITAL 2020 - SEM ANEXOS

EDITAL 2020 - COMPLETO, COM ANEXOS em aqui podera ser acessado o

edital completo, com todos os anexos e modelos de documentos.

Apos conhecer o contetdo do edital e seus anexos, ler a legislacédo e s6 entdo escrever
0 projeto esportivo.

O conteudo do projeto deve atender o que diz o edital e o que diz a Lei N° 17.742/2013.

O edital solicita alguns anexos, exemplo: arquivos, documentos. Para facilitar o
processo, procure providencia-los antes de dar inicio a inscricdo do projeto esportivo.

As informacdes podem ser preenchidas e alteradas a qualquer momento, durante o
periodo em que o edital permanecer aberto para recebimento de inscri¢des.

O proponente pode incluir ou alterar informac6es uma vez que as abas sao gravadas
de forma independente e em cada fase do processo de inscricdo existe o botdo - Gravar.

O processo de inscricao é totalmente online.

Antes de inscrever seu projeto esportivo, vocé deverd fazer o seu CADASTRO,

conforme segue.

2. Caminho para o cadastro de AGENTE ESPORTIVO

Para iniciar o cadastro o interessado devera clicar em INSCREVA-SE NO EDITAL 2020.
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Inicio  Institucional ¥  Jogos Oficiais ~  Programas e projetos ~  Complexo Tarumé ~  Editais e parcerias  Licitagdes e Credenciamentos ~  Cadastro Esportivo Muni >
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ATENCAO: INSCRICOES PARA O EDITAL 2020 ABERTAS - ATE 18/02/2021 m
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:

alor de R$ 2 milhdes, destinados
to, & 0 2019 com o total de R$ 8 milhdes -Eaumno c

» Ao clicar em um dos botbes azuis (INSCREVA-SE NO EDITAL 2020 ou Edital
2020/FACA SUA INSCRICAO) vocé sera direcionado para a plataforma digital da Secretaria
de Estado da Comunicacdo Social e da Cultura que esta sendo utilizando pelo
PROESPORTE este ano de 2021.


http://www.esporte.pr.gov.br/sites/default/arquivos_restritos/files/documento/2020-12/edital_01_2020_proesporte.pdf
http://www.esporte.pr.gov.br/sites/default/arquivos_restritos/files/documento/2020-12/edital_01_2020_proesporte_completo_com_anexos.pdf
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Observe que o proponente podera ser Pessoa Fisica ou Pessoa Juridica. E aqui que
se define essa situacdo. Caso o proponente seja Pessoa Fisica, devera ser informado o

CPF. Caso seja Pessoa Juridica, devera ser informado o CNPJ. Em seguida cligue em Avancar.

Programa de Fomento e Incentivo - Cadastro de Agentes
o R vt S st

Informe seu CPF no campo acima e verifique se vocé ja & um Agente Cultural.

Voltar para pagina inicial

PROJETOS

S50 € [

Atencéo: poderdo ocorrer aqui algumas situacoes:

CPF ja cadastrado - significa que o proponente Pessoa Fisica ja tem o seu cadastro no
SisPROFICE junto a Secretaria de Estado da Comunicacédo Social e da Cultura. Nesse caso
devera ser utilizado o usuario e senha ja conhecidos do proponente PF.

CNPJ ja cadastrado - significa que o proponente Pessoa Juridica ja tem o seu cadastro
no SisPROFICE junto a Secretaria de Estado da Comunicagéo Social e da Cultura. Nesse
caso 0 proponente devera localizar quem possui a chave de acesso (usuario e senha), na
organizacdo cadastrada (CNPJ), para entdo acessar o sistema com esses dados. Caso o
proponente (agente esportivo) ndo consiga identificar o responsavel por essa chave de

acesso devera entrar em contato com a Coordenacdo do PROESPORTE.

Dica: No caso de Prefeituras Municipais, é bastante provavel que esse usuario esteja
vinculado a Secretaria Municipal de Cultura. No caso de Organizagbes Sociais, 0
responsavel pelo cadastramento pode estar vinculado a projetos culturais da OS. Antes
de ligar para Coordenacdo do PROESPORTE recomendamos uma busca desses
dados dentro da propria organizacao, na area cultural.
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Ao Avancar surgira a tela intitulada Cadastro de Agentes, que deve ser devidamente
preenchida.

Para acessar o Cadastro de Agente Esportivo, segue o caminho:

Titulo: Programa de Fomento e Incentivo — Cadastro de Agentes

Nessa tela, onde estiver escrito Nome Artistico, escrever — Nado se aplica.

Quando for preencher o seu email utilize, preferencialmente, GMAIL e YAHOO. A
utilizacdo de outros servicos de email podera ndo ser reconhecida pela plataforma digital,
ocasionando eventual ndo encaminhamento de email automatico pelo sistema.

Apos terminar o cadastro, ler o Termo de Responsabilidade, clicar no Aceito
publicacdo completa das informacdes e em seguida clicar no — Cadastrar.

Seré enviado ao e-mail cadastrado o seu usuario, senha de acesso ao sistema e um

link para confirmagéo de seu cadastro.

|
@ Expresso Livre - Conectar x | [E] 10130104:8080/pontosest/ind= X | § Proesporte - Leide Incentivoflns: X @ Sistemas de Informacdo da Cult. X @) Sistemas de Informaggoda Cult. X | + l=l@] =)

* O i

< C  ® Nioseguro | sic.cultura.pr.gov.br/cadastro/profi

CU LTU RA Sistema de Informacao

Programa de Fomento e Incentivo - Cadastro de Agentes

PROJETOS

ERETST5 € (4.

Cumprida essa etapa, o Sistema conduzira automaticamente para a proxima tela,
informando sobre o envio de email, com usuério e senha de acesso.
O proponente receberd e-mail automético enviado ao endereco eletrénico informado,

conforme aparece na tela a seguir.
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& voltar 4 <& wp @ Arquivar B Mover O Apagar €@ Spam  ees v X
Portal da Cultura - Chave de Acesso Yahoo/Entrada
GCultura <gcultura@seec.pr.gov.br> = 13 desetas11:49

Aqui aparecera o email informado _

Alqui aparecerd o nome do proponente _
0la,

Este e-mail foi gerado automaticamente
e ndo deve ser respondido

Seu cadastro no sistema Sistemas de
Informacdo da Cultura foi realizado com
SUCesso. 5
Vocé pode acessar o sistema pelo endereco

http://www.sic.cultura.pr.gov.br informando

0 usuan Aqui aparecera o usuario/email cadastrado

a senha Aqui aparecera a senha automatica gerada pelo sistema

Esta senha € temporaria e vocé terd que
altera-la em seu primeiro acesso.

Enviado em 13/05/2018 11:45:23,

“« @ » -

ApGs clicar no link que recebeu no e-mail, vocé podera Entrar no Sistema e continuar

seu cadastro.

#@ Expresso Livre - Conectar x | 10.13.0.104:8080/pontoseet/ind= X | @) Proesporte - Lei de Incentivollns: X | @ Sistemas de Informagioda Cultc X @ Sistemas de Informaggoda Cult. X 4 l=l@] =]
< C  ® Nioseguro | sic.cultura.pr.gov.br/index.php o & O

y ‘ -
ACERVO VIRTUAL ACERVO VIRTUAL AGENDA AGENTES
BIBLIOTECAS MUSEUS CULTURAL CULTURAIS

ATIVIDADES EDITAIS EDITAIS

CONSELHOS
CULTURAIS ESTADUAIS MUNICIPAIS
EQUIPAMENTOS e VEICULOS DE
CULTURAIS COMUNICACAO

| AGENDA

B o9 € W]
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NoO seu primeiro acesso Vocé tera que cadastrar uma nova senha de acesso.

Sisramas de indarmincan da Culrara

Alterar Sua Senha

Garke aluw
re mete

Coslmmu rave e

Apos clicar em — Alterar Senha, vocé seréa direcionado para a tela do Sistema.
Ao acessar a tela com o menu principal, 0 proponente encontrara as seguintes abas:

Agentes Culturais / Projetos Culturais / Meus Dados / Alterar Senha / Ajuda / Sair

[ Sistemas de Informagéo - X &||l=|E| ¥
& C | ® www.sic.cultura.pr.gov.br/Main.php o ¥r

Sistemas de Informacao da Cultura Agentes Culturais  Projetos Culturais ~ Meus Dados  Alterar Senha  Ajuda

Nome do Proponente

O nome do PROPONENTE sempre aparecera nessa barra aqui.

O proximo passo sera clicar na aba Meus Dados. Abrirdo novas abas: Identificacdo /
Contatos / Dados Profissionais / Imagens e links / Documentos / Usuarios Autorizados.

Deverao ser preenchidos todos os dados requeridos em todas as abas constantes
nessa tela, comegando por Identificagédo. As informagdes onde constam o asterisco (*) sdo

obrigatorias. Nesta aba, no campo Nome Artistico, escrever Nao se aplica.
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Sistemas de Informacso da Cultura

Alteracio de Agente Cultural e e~ Proposente Pessoa Fisica

Ll ecezan o ks euseces -

7

Clicar em Contatos e preencher os dados solicitados. O campo CONTATO é
IMPORTANTE, pois nele serdo incluidos NOME E TELEFONE FIXO E CELULAR COM
DDD das pessoas autorizadas pelo Representante Legal a responderem pelo Projeto,
principalmente em se tratando da plataforma digital utilizada pelo PROESPORTE - o

SisProfice. Somente responderemos e-mail ou Diligéncia de pessoas autorizadas constantes

do Cadastro.

sisremas de Informacin da Colroea

imupt Cantaed 2o CeAtito “rnTite
Tuinlzrm Tulafara mpmmm—mmmm ﬂ
Cadactia
Diats: 15/07/2016 015:36 Liltima mltermcie
Usuérion Adriana - Giaprafice - Proponente Peases Fisica Date: 36/03/20L8 11,13

Clicar em Dados Profissionais e preencher os dados solicitados.
Importante: no campo Categoria, ndo deixe de clicar em Agente do Esporte, pois
somente assim equipe do PROESPORTE podera distingui-lo dos Agentes Culturais.
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Cumanbs FROFICE 2018 217
PRORSPONTE
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B
Sestar de Eupags Coirm Premits
T | e v gt
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Clicar em Imagens e links e preencher os dados solicitados, caso tenha.

Sistomas de Informacho da Cultura

Aleracho de Agemte Cultyral -~

o Proponente Pesson Fisica

- -

Teerche

wes aficienedes reets aba serds mestrades nes

cormahiar sebicne

Clicar em Documentos e preencher os dados solicitados.

Sistomas de Informacho da Cultura

ARurache de Agente Coltwesl - 4 o s TORONENIE Pessos Fisice
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Clicar em Usuarios Autorizados, caso tenha interesse em dar acesso a plataforma,

para departamento ou usuario local de sua confianca.

Sistemas do Informacho da Culltura

AReraciho de Agente Cullural Propaneme Pesscas Fiaica

AtonTar uspsnoy ¢ departamentoy

L raes Ve orn o M eobe Cadastin

ey e —te cate e P Rt

S — .

L armatn el se o mben | pesbiien | LAF 4 aMeim sile sdaitie

B » { { |

Para finalizar essa etapa o proponente devera clicar em Gravar.

L] Sistemas de Informagao « X

- C | @ www.sic.cultura.pr.gov.br/Main.php# o 3y

[Sistemas de Informacao da Cultura Agentes Cultursis  Projetos Culturais ~ Meus Dados  Alterar Senha

\lteracdo de Agente Cultura:, ~uiiwnu  oispswnee - Proponente Pessoa Fisica

Cédige: 22037

= Tipo de agante: Pessoa Fisica
* NOME AGENEE! | wr i s e+ s mend
* E-mailfChave de AcBSS0: |~ . c-cop cpmeimimc g mrim o
Mome Artistico:
TR oo emmee =
RG: Orgdo expedidor: UF Orgdo expedidor:
Datz de nascimanto: (dd/mm/zaaa)
Sexg: | Feminino ¥
Enderago: Mumaro:

Complemento:

Bairro:
CEP:
Localidade: | AMERICA DO SUL ¥ | BRASIL v || PARANA ¥ || CURITIBA i
Cadastro . Este cadastro ainda ndo foi marcado como revisado
Data: 15/07/2016 09:38 Ultima alteracio
Jsudrio: Adriana - Sisprofice - Proponente Pessoa Fisica Data: 06/09/2018 11:12
Usudrio: Adriana - Sisprofice - Propogknte Pessoz Fisica
,

Concluido o
preenchimento,
cligue em Gravar.

PARABENS! Concluidos esses passos 0 proponente / agente esportivo estara devidamente

cadastrado.
Os passos seguintes levardo o proponente a incricdo do seu projeto esportivo. Vejamos.
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3. Caminho para a INSCRICAO DO PROJETO ESPORTIVO

Os proximos passos levardo o proponente a inscricdo do seu projeto. Esse preenchimento
funcionard& como uma espécie de “rascunho do projeto”. O projeto devera ser salvo a cada
preenchimento, conforme as dicas constantes nesse manual, para que as informac¢des nao sejam
perdidas.

O projeto somente sera validado como entregue quando, depois de preenchidas todas as abas

e juntados todos os documento requeridos, o proponente Encaminhar projeto para avaliacéo, e
esse tutorial explicara como isso deve ser feito.

Vamos aos passos dessa nova etapa: como Inscrever projeto.

Para acessar o Edital 01/2020 — PROESPORTE, clicar em Projetos (1), depois em

Meus Projetos(2) depois Clique na aba - Secretaria de Estado da Educacgdo e do
Esporte (3), nessa tela, identificar o Edital 01/2020 - PROESPORTE(4).

Para inscrever seu projeto esportivo, clicar em Inscrever Projeto (5) 4 Inseréver Prijeti

Sistemas de Informacao da Cultura

= Meus Dados Alterar Senha Ajuda Sair
Editais - Incentivo a Cultura

«

SEEC - Secretaria Estadual de Cultura

Incentivar
FCC - Fundacdo Cultural de Curitiba

Projetos
SEED - SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO E DO ESPORTE

FCFI - Fundacio Culti
SEED - SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO PORTE
Edital 01/2020 - PROESPORTE 2020 4
Incentivo Fiscal/Mecenato Subsidiado

Edital de
Chamamento

Inscricbes Abertas - Inscricdes de 18/12/2020 12:00 a 18/02/2021 23:59

Download:

ANEXO_II_-_Documentos_e_ou_informacoes_obrigatorias_analise_tecnica_e_de_merito  ANEXO_III_-_Quadro_resumo_demonstrativo_do_objeto  ANEXO_V_-
_llustracao_referente_a_distribuicao_de_recursos  ANEXO_VI_-_Modalidades_esportivas_contempladas  ANEXO_VII_-_Unidades_vinculadas_SEED  ANEXO_VIII_-_Manual_de_Prestacao_de_Contas  ANEXO_IX_

_Fluxo_de_planejamento_de_projetos  ANEXO_X_-_Manual da marca  Carta_de_aceite_de_responsabilidade_tecnica_com_copia_digitalizada_da_cedula_de_identidade_profissio
Carta_de_anuencia_de_integrante_de_projeto  Carta_de_indicacao_de_responsabilidade_tecnica ~ Glossario_e_abreviaturas ~ POLITICA_DE_ESPORTES_DO_PARANA  ANEXO_IV_-
_Criterios_e_parametros_para_avaliacao_do_projeto  Declaracao_de_interesse_em_sediar_projeto_com_autorizacao_de_cessao_de_espaco_fisico  Declaracao_de_posse_do_espago_fisico

Declaracao_negativa_de_projeto_de_esporte_profissional ~ Documentos_comprobatorios_de_curriculo_do_responsavel_tecnico_e_da_equipe_principal_do_projeto  ANEXO_I_-_Documentos_obrigatorios_habilitacao
RELATORIO FINAL DE ACOMPANHAMENTO DE PROJETO_modelo_PROESPORTE RELATORIO_DE_CONCILIACAO_BANCARIA_PARA_PC_modelo_PROESPORTE EDITAL 01_2020_PROESPORTE
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Ser& necessario: Confirmar a leitura das informacgdes, declarar aceitacdo do estipulado

neste edital e nas demais normas que o integram, selecionando a opgéo - De acordo.

r

Sistema

|Novo Proieto Cultural
Edital 01/2020 — PROESPORTE 2020

I[ncentivo Fiscal/Mecennto Subsidiado
Downlaed:
ANEXO II1 Unldadas vl

[(=0EESY ll Cansalho Naclanal de Politica Fazenddrla CONFAZ Dacraky n=8560’2017xr?ulammta Leln® 17, 7& & Insttul p PROESPORTE Decrato n® LO3IBG/2018 SEFA,
alesra regulamento ICMS  Laln® 17742 35 1] SBEIEZN gca 3: !ll:iﬂan ne Esperta ce Parand  Racalucdo n® D2/2018 SEET, Inmul CDﬁOESDORTE Resolucde n® 04/201 B SEET,

'

A Sacrataria de Ectade do Esporta & do Turlemo da Parand, par malo da Comlssdo do Programa Ectadual de Fomanto @ Incentivo 30 Esports — CPROESPORTE no uso da suas atribulgles
pravistaz na Lal n© 17.742, da 30 da ourubro da 2013, subsidladamanta 30 Dacraca n® B360, 4521 da dezembre da 2017, 3 Rasolugdo SEFAN® 376, da 09 da abrl ds 2018, 30 Dacreea
n® 10386, publicade no DOE (Diariu Oficial do Estads] de 05 d= julho d= 2018, considerando ainds o disposto no Art, 217, item [L da Canstituigio Federal. o Art, 197, item II. da
Constituicta do Eatedo do Perand, ¢ & Reaolugso no D04, de L8 e novembro de 2011, do Conelha Estadusl dos Direitos da Criance e do Adolescente do Estado do Parani - Cl

PR, vam por mala dasta adital comunicar 3os dos 3 abartura das ¢Baz no Prog Ectadual de Famanto & [ncantive 30 Esparta (PROESPORTE], na madalld:dnlncumvo
fiseal, para razlizar 3 salecdo da projacas.

Estando =m con=onancis com a Politica de Exportes dv Purunu disponivel sn s br. o Editel n® 01/2018 do PROEPDHTE vem asaegurer, dentro dex normas
nlnhdecidu neate edital, o murm B i ld gi dureci blnlom:u :am: dos bem camo a:

difa culturals, réficas locals ou g &0 :mpla dlrvmu 3 uma pritica i dara & patd

3CE5E0 30 Ssports como dirsicn dﬂ : todo cidadde, pland capazes da Imp:mr ne dmbico soclal & pale esporca, da no resgats dn
individuo= exxluidas de seus dirsitos,

D presents edital vem também der i 203 objetivos belecidos ne Politica de Esportes do Perans [[tem 1[1.4, pegina 114 - Politica de Esportes do Perand|, bem como se=

objetivas fundamantals do PROESPORTE (Dacrato n? B360/2017, Capltula 1, Artigo 29),

Daclaro qua todas 3z Informacles prastadas no projere & em seus anexes s30 verdadalras & da minha respensabllidads, pedende 3 qualquar memanca ser comprovadas, sem prajubie das
sancbes civis, penaiz & edministrativas cabiveis, no cass de quaisquer imegularidades,

Declaro eater ciente de que deversi apresentar & Becretaria de Estado do Eaparte e do Turismo - GEET, sa término da projeta, & prestacio de contas dos recursas recebidos e
daspandidos, no valor total do projatn aprovado am conformidade com 2 Lal 17,742/2013, do Dacrato n.2 8360/2017 & do Edital n? 01/2013,

Daclaro minha concorddncla com o carmos escabalacides ne Edial no 01/201E comp & 30 P das da Lal n.® 17.742{2013 & do Dacraca no

B560/2017.
* Dm ameds
e (e s

#| D= zcordo

$ Criar projeto

4. Passo a Passo para a INSCRICAO DO PROJETO - 15 ABAS
O processo de inscricdo compreende o preenchimento de 15 (quinze) abas, com

informacdes e documentagéo, referentes ao contetdo do projeto.

Sistemas de Informacdo da Cultura

Projeto Cultural -

Esfera Administrativa:
Modalidade: = = &

Titulo:

Proponente:

Tmprimir B

Plzno

Publi

Titulo
Ttue:

Abrangéncia
%) Projetos Gestinegos § especisiasglo expertve

7} Projator Sestinador s spereigsaments sxportive
(7) Prefstos Gestinedes 5o aita rerdiments
7 = afto rerdimart

Faixa Orc; aria

") Faixs Orgsmentéris 4 - &% 150,001,00 - Rs 200.000,00
() Faixa Orsementinia 1 - R5 0.01 - R5 50.000.00

=) Fabca Orgamentdris 2 - RS 50.001,00 - RS 100.000,00
7 Fains Qrssmentiia 3 - RS 100.001,00 - RS 150.000.00

Areas do Projeto
{7) Decis3o e Excelbnca Esportiva

Gravar Igantiicag3s g5 projets

Vitsr 3 pigins arterr



PR\O/ESPORTE

Lei Estadual de Incentivo ao Esporte

GOVERNO DO ESTADO

Aba - Identificacdao:

Dicas:

Nesta aba o proponente encontrard 4 caixas, descritas abaixo:

Na caixa - Titulo, descrever o titulo ou nome do projeto. Lembre-se que doravante
esse serd o nome de identificagdo do projeto, em todas as Etapas.

Na caixa - Abrangéncia, o proponente devera escolher (clicar em) uma das faixas de
abrangéncia:

Projetos de esporte regular ou Projetos de esporte para pessoas com deficiéncia.

Na caixa - Faixa Or¢camentaria, clique na faixa de valor na qual o projeto se enquadra:

Faixa Orcamentaria
(~ Exceléncia Esportiva - Faixa orgamentana 6 - RS 250.000,01 - R$ 300.000,0C

@) Formac3o Esportiva - Faixa orgamentaria 1 - RS 0,01 - RS 20.0C0,00

,:;) Formac3o Esportiva - Fzixa orgamentaria 2 - RS 20.000,01 - R$ 50.000,00

(E/\, Formac3o Esportiva - Fzixa orgamentaria 2 - R$ 50.000,01 - R$ 75.000,00

®) Formac3o Esportiva - Faixa orgamantaria 4 - RS 75.000,01 - R$ 100.000,00

,:;’, Esporte para a Vida Toda e Readaptacdo - Faixa orcamentariz 1 - R$ 0,01 - R$ 20.000,00

(::, Esporte para 2 Vida Toda e Readaptacdo - Faixa orgamentaria 2 - R$ 20.000,01 - RS 50.000,00
,:::, Esporte para 2 Vida Todz e Readaptacdo - Faixa orcamentariz 3 - R$ 50.000,01 - R$ 75.000,00
(:I' Esporte para a Vida Toda e Readaptacdo - Faixa crcamentaria 4 - R$ 75.000,01 - R$ 100.000,00
,;:, Exceléncia Esportiva - Fzixa orgamentaria 1 - R$ 0,01 - RS 50.000,00

(;l Exceléncia Esportiva - Faixa orgamentdria 2 - RS 50.000,01 - RS 100.000,00

,:::, Exceléncia Esportiva - Fzixa orgamentaria 3 - RS 10.000,01 - RS 150.000,00

,»:~, Exceléncia Esportiva - Faixa orgamentaria 4 - RS 150.000.01 - R$ 200.C00.00

( Exceléncia Esportiva - Faixa orgamentdria 5 - RS 200.000,01 - R$ 250.C00,00

Na caixa - Areas do Projeto devera ser observado que esse Edital 01/2020 esta
habilitado para receber exclusivamente projetos nas areas:

Areas do Projeto
() Esporte para a Vida Toda & Readaptacdo

™ Exceléncia Esportiva - Alto rendimento
O Exceléncia Esportiva - Especializacdo e aperfeigoamento esportivo
( Formac3o Esportiva - Fundamentacdo e aprendizagem da pratica esportiva

 Formac3o Esportiva - Vivéncia esportiva

ApOs o preenchimento e registros, o proponente devera selecionar APENAS UMA
OPCAO - Gravar Ildentificacdo do projeto.

| Aba - Categorias:

Dicas:
Nesta aba, localizar no canto direito da tela, o botdo com o desenho de um lapis.

Ao clicar no botdo o proponente podera escolher a categoria do projeto.
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Uma janela se abrird contendo as opc¢des de categorias especificas, por area. Atencao:

devera ser observado atentamente o contido nos itens 1.6 e 1.7 (e paragrafos) do Edital
01/2020 - PROESPORTE.

O proponente deverd escolher apenas uma das categorias abaixo para enquadrar o seu
projeto, e dependerd da area escolhida, podendo ser:

Categoria 1 — Atendimento esportivo continuado.

Categoria 2 — Treinamento esportivo e/ou participacdo em competicdes.

Categoria 3 — Organizacao de evento esportivo.

Dentro da referida area, selecionar a CATEGORIA escolhida. Para finalizar deve-se

clicar em - Gravar Categorias.

Aba - Apresentacgéo:

Dicas:

Preencher a caixa de texto com a apresentacao do projeto.

Fazer um breve historico esclarecedor sobre a situacdo atual, a natureza do problema que
procura solucionar por meio do projeto, e como 0 projeto sera capaz de solucionar o problema
identificado, discorrendo sobre a expectativa da influéncia e do impacto do projeto nesse cenario.

No lateral direita sobre a caixa de texto Apresentacdo existe um ponto de interrogacao
(?) que ao clicar apresentara algumas dicas que podem facilitar o preenchimento da aba.

Em seguida, clicar em - Gravar Apresentacéao

Sistemas de Informacao da Cultura
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Aba - Objetivos:

Dicas:

Preencher a caixa de texto com o objetivo do projeto.

Descrever de forma precisa, qual(ais) €(sdo) o(s) objetivo(s) do seu projeto. Considere que o(s)
objetivo(s) pode(m) ser descritos no formato SMART (Kerzner, 2015, p.24.), ou seja, devem ser:

especificos

mensuraveis (com avancos que podem ser medidos entre 0 antes e o depois do
projeto)

atingiveis (no prazo de execucao definido para o projeto)

realistas (capazes de serem conquistados)

relevantes (que apontam para solucéo de problemas especificos)

Quando descritos no formato SMART o0s objetivos tornam-se mais facilmente compreensiveis e
mensuraveis.

Lembre-se que os objetivos do projeto deverdo estar perfeitamente alinhados com os objetivos
estabelecidos no item 1.5 do Edital n° 01/2020.

Em seguida, clicar em - Gravar Objetivos.

Sistemas de Informacado da Cultura

Projeto Cultural -
Codigo: 11857

Edital N2: 01/2018
Esferz Administrativa: S =
Modalidade: Incentive
Titulo:
Droponente: Adrisns - Sizprofice - Proponents Pessos Fisics Dessoa Fisica CDF: 088.455.750-74

= = 0o Turisma Encaminhar este projeto para avaliagdo

Imprimir Projeto

Objetivos B

Maximo de caracteres permitidos: 4500
4300 caracteres restantes

Aba - Justificativa:

Dicas:
Preencher a caixa de texto com a justificativa do projeto.
Demonstrar nesse campo a relevancia do projeto, procurando refletir sobre as seguintes

perguntas norteadoras: por que realizar o seu evento? O projeto solucionara o problema revelado na
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apresentacdo? Atende uma exigéncia legal? Atende uma oportunidade ndo explorada? Desenvolve

alguma comunidade especifica? O projeto esté alinhado com os propdsitos e com a razao de existir
(misséo) do proponente?

A descricdo devera ser feita de forma precisa e objetiva, apontando com clareza as
justificativas do projeto.

Em seguida, clique em - Gravar Justificativa.

Justile mtiva n

Aba - Democratizacdo de Acesso/Contrapartida Social:

Dicas:

Preencher a caixa de texto com a democratizacao de acesso do projeto.

Lembrar que, conforme estabelece o item 5.1. do Edital 01/2020, devera ser prevista a adogéo
de, pelo menos, 02 (duas) das medidas de democratizagdo de acesso as atividades, aos produtos,
servicos e bens esportivos e de contrapartida, conforme estabelece o Art. 10 - paragrafo unico - do
Decreto 8560/2017, e que serdo consideradas no processo de avaliagdo dos projetos com vistas a
sua aprovacao, conforme é exigido no Anexo Il (Documentos e/ou informagdes obrigatorias, que
compdem a segunda etapa do processo — Andlise técnica e de mérito), para as categorias 1, 2 e 3
de projeto.

Em seguida, clicar em Gravar Democratizagdo de Acesso.

Sistemas de Informacdo da Cultura

Projeto Cultural
=2

o de Acesso [ :
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Aba - Etapas de Trabalho: |

Sistemas de Informacédo da Cultura

Projeto Cultural -
Cédigo: 1
Edital No: O
Esfera Administrativi
Maodalidade:
Titulo:
Proponente: Adrizn

= do Turismo Encaminhar este projeto para avaliagdo

Imprimir Projeto

Pessoa Fisica CPF: 058.455.750-74

Etapas de Trabalho H

Etapa Descrico Duracio

1. Fri-Frodugie / Preparacic -

3. Divulgagio/Comarcislizacis -

4. Pés-Produgis -

Méxima de caracterss parmitides na descrigio da stapa: 4500

Dicas:

Quanto ao item descricao:

- Pré-producdo / Preparacao

Nessa caixa deverdo constar as seguintes informacgdes: discorrer sobre todas as acdes

de planejamento e preparacdo que antecedem a execuc¢do do projeto; descrever sobre as

necessidades técnicas, infraestrutura operacional, logistica, recursos materiais € humanos;

descrever sobre os locais e espagos fisicos onde sera desenvolvido o projeto, com

detalhamento sobre o local, funcionamento e acessibilidade.

- Producéo / Execucéo

A partir das informacdes apresentadas na etapa de Planejamento / Preparacéo,

descrever sobre o funcionamento do projeto. Como sera executado? Como sera a sua

operacao? Serdo necessarias autorizagdes prévias? Nesse caso, lembrar-se que, conforme
estabelece o item 13.3. desse Edital 01/2020 - PROESPORTE, Constitui onus dos

proponentes a obtencéo das liberacfes necessarias junto aos 6érgdos competentes...

- Divulgacéo /Comercializacéo

Dicas:

Nesta aba vocé deverd descrever como fard a Divulgacdo do seu Projeto Esportivo,
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podendo constar o detalhamento do plano de midia (inser¢des em radio, TV, jornal, internet,

redes sociais, sites, blogs, marketing digital, etc.), plano de merchandising (pecas de
comunicacdo e identidade visual, como banners, placas de arena, uniformes, sinalizagéo,
pecas graficas, etc.), assessoria de imprensa (jornalistas, fotografos, producdo de releases,
notas, textos, montagem press kit, etc.), relagées publicas e a¢cdes promocionais, conforme o
caso, sendo possivel, quando necessério, anexar em Documentos e informacdes a serem
anexadas na plataforma digital, por upload de documento, planos, planilhas, layouts, plantas
baixas, modelos, etc. Posteriormente, no Plano Basico de Divulgacédo, vocé devera informar
o Tipo de Divulgacado, a Peca de Divulgacdo, a Dimenséo/Duracédo e a Quantidade Pecas
gue descreveu aqui nesta Aba.

Lembre-se da obrigatoriedade da utilizacdo da marca PROESPORTE conforme
estabelece o Manual de uso da marca (Anexo X), e também de considerar a possibilidade de
uso do nome/logomarca do incentivador no material de divulgacéo, respeitando o contido no
item 4.9 desse Edital.

- P6s-producéo

Levando em consideracdo o0s objetivos, a justificativa, as acdes de democratizagdo de
acesso/contrapartida social e todos os demais elementos descritos no projeto, apresentar quais
serdo os instrumentos e mecanismos de avaliagdo dos resultados obtidos na execucdo do projeto.
Para melhor instruir essa informacdo, caso seja necessario, 0 proponente poderd anexar também,
o(s) instrumento(s) de avaliagédo proposto(s).

Esse documento devera ser criado pelo proponente, e anexado ao projeto (ndo ha
modelo disponivel na plataforma). Para anexa-lo(s), o proponente devera acessar a aba

Documentos Complementares e fazer o upload do respectivo arquivo, no formato PDF.

Quanto ao item duracéo:

O proponente devera indicar a duracdo de cada uma das etapas (em dias, semanas, meses ou
anos). Lembrar que os projetos deverdo ser concluidos no prazo maximo de até 30 (trinta) meses,

contados a partir da emisséo do Certificado de Aprovagéao.

N&o esqueca de clicar em Gravar Etapas.
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Aba - Plano de Realizacao do Projeto:

Dicas:
Nesta aba vocé adicionaréa o Plano de Realiza¢do do seu projeto esportivo, clicando em

+Adicionar novo plano realizagéo.

Sistemas de Informacao da Cultura

Projeto Cultural -

Codgo: 11444

Edital W% 813008
Eafurs Adminustrativar ST - Sewntens On Bstade 3¢ Bapedie » Ge Tonmne
Modalidade reariez Pacal Mecarals Stededs
Tiralo

Prapeaants:

Plano de Realizacdo do Projeto $Mdisivear ouve phove rawiombe
Ainza nic he planzs de reslis - e

Abrird uma caixa para preenchimento das seguintes informa¢des: Municipio, Tipo de
Local (caso ndo encontre o local, selecione Espaco para Eventos), Local de Realizagéo,

Data de inicio, Data de término.

Plano de Realizagio x

Muricipio: ABATIA
Macrorregids: Nordeste
Tipe d= local: Anfiteatro

Local g= reslizagio:

Data Inicio:

Data Término:

Adicionar Plano de Realizacdo

Aba - Ficha Técnica/Curriculo:

Dicas:
Esta aba vocé adicionard a Ficha Técnica/Curriculo da equipe que trabalhara no
projeto esportivo, clicando em +Adicionar ficha técnical/curriculo.
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Projeto Cultural -

Cddigos 11873
Editsl N% 01/2028
Eifars Admietrchs: SET » et o 2 o st € 0 Tusmo e
Modalidades Inoertva Facal/Mecerals Sclwdads
Tle
Proponants

- " - ) ] -
Fichas Técnicas * #adietonsr Nehi tiealew) turrleuls B

Tipo Pessoa: caso seja Pessoa Fisica, as caixas para preenchimento das informacfes
serdo: Funcdo, Nome, Nome Artistico: Escrever Nao se aplica, CPF, Numero de
|dentificacdo Fiscal (para estrangeiros), Valor, Area de atuacdo, Formacao/Titulaco,
Atuacéo Profissional, Informe Sobre Producfes Culturais escrever Ndo se aplica, Mencione
os dois ultimos trabalhos realizados, Mencione as duas principais participacdes em eventos
esportivos (na tela estara escrito eventos culturais), Destaque as principais realizacdes,

Prémios recebidos e titulos, Outras informa¢des complementares e relevantes.

Tipo Pessoa: caso seja Pessoa Juridica (alguma PJ que ira atuar no seu projeto esportivo), as
caixas para preenchimento das informacgfes serdo: Funcdo, Nome, Nome Fantasia, CNPJ, NUmero
de Identificacdo Fiscal (para estrangeiros), Valor, Tempo de Formac&do do grupo/entidade, Area de
Atuacdo, Quantidade de Integrantes, Discorra sobre o grupo/entidade, Mencione os dois ultimos
trabalhos realizados, Mencione as duas principais participacdes em eventos esportivos (na tela
estard escrito eventos culturais). Destaque as principais realizacfes, Prémios recebidos e titulos,
Outras informacdes complementares e relevantes.
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Observar que as informacgdes com asterisco (*) sdo obrigatorias.
Além disso, deverao ser anexados, obrigatoriamente, os documentos mencionados nos

Anexos | e Il, conforme o caso, fazendo o upload do respectivo arquivo, no formato PDF.

Aba - Orcamento Detalhado:

Dicas:
Essa aba contém informacgdes referentes ao orgamento financeiro do projeto.

Localizar no canto direito da tela o botdo com o desenho de um lapis.

Sistemas de Informacdo da Cultura

Projeto Cultis

Tote .00
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Ao clicar no botdo uma janela se abrird. O proponente podera editar o orcamento
financeiro do projeto, preenchendo as informagdes solicitadas: Item, Quantidade, Unidade,
Valor Unitério.

Itens de Orcamento »

1. Pré-Producdo/Preparacdo

Tt=m:
Quantidade:
Unidade:

‘Walor Unitdrio:

Ocorrendo a necessidade de excluir e/ou corrigir itens, recorra ao botdo com a imagem

do lixo, localizado ap6s o valor total.

Tlestre s an apmenl

1. Pre-Produchoe/ Preporacio

ez
Cmrlidimda:
Lridwdac

Walsr U niGins:

Aba - Outras Fontes de Financiamento:

Dicas:

Nesta aba deverd ser indicado se serdo utlizados recursos de outras fontes de
financiamento para custear acdes do projeto, que ndo sao oriundas do PROESPORTE.
Lembre-se de que ndo podera haver a sobreposicdo de recursos de incentivo fiscal do
PROESPORTE com outras fontes de financiamento na cobertura dos mesmos custos.

Localizar no canto direito da tela o botdo Adicionar nova fonte de financiamento.
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Sicremas de Informacan da Colrara

Irojeto Cultural -
cddigo: 11854
Edital N®y 9338
Esfara Adminiatrativas SEET - facrwtaris e Estads dz Esporte o fo Tusams
Modalidada: Incerthe Pecal Meceran Subzizbse
Titulos
Proponente:

I zka 1zenza’Comeul: Jrcarccto ot hod:

Tt e e Tu'm 4 fles 4

Fantes de Financiamenta

* Adicionsr novk forts da Finin & s to -

Ao clicar no botdo uma janela se abrird. Preencher, selecionar as opc¢fes de sua
escolha e finalizar, clicando em Gravar Fonte de Financiamento.

Fontes de Financiamento X

Font= d= Finamnciame=nto: -

Walzr:

Gravar Fonte de Financiamento Cancelar

Para adicionar mais de uma fonte de financiamento repita o procedimento.

Aba - Plano Basico de Divulgacéo:

Dicas:

Nesta aba vocé deveré detalhar o plano de divulgacdo descrito na Etapa de Trabalho
referente a divulgacao do seu Projeto Esportivo, incluindo as seguintes informacdes: Tipo de
divulgacao, Peca de divulgacdo, Dimensdo/Duracgéao, Quantidade Pecas.

Localizar no canto direito da tela o botdo Adicionar nova divulgacéo.

Sicremas de Informacan da Culrura

Projeto Cultural -
Cddige: 11824
Edital Noy o330
Esfera Adminiatretivas SEET - Sacrwtaria 4e Eateds d: Bapode w 0o Turems
Modalidade: Incertig PimslMeceram Sutsdlaco
Titulos
Proponente: Adsons - Soprefics - Proporerts Poos Foes

Pesaoa Fisica CPF; 185.455.750-7¢ m

Plana Basico de Divulgacio

e N ——— 4 Adicionss nows dimdgscis [
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Quando for preencher o Tipo de divulgacéo, escolher entre os tipos de divulgacao
disponiveis: Pecas graficas, Veiculo de Comunicag¢do ou Outros (caso utilize diferente tipo

de Divulgacgao).

Plano de Divulgacao o

Tipo d= divulgagio: Qutros -

Pega de divulgagio:
DimeresSoy Duragio:

Quantidade Pecas:

Gravar Plano Cancelar

Aba - Plano Basico de Distribuicao:

Dicas:

Nesta aba vocé devera detalhar o Plano de Distribuicdo de Produtos (ingressos,
videos, brindes, etc...).

Para preencher, o proponente deve localizar no canto direito da tela o botao

+Adicionar nova distribui¢éo.

Sicremas de Informacan da Colrura

Projeto Cultural -
Cddige: 11854
Edital Noy o301
Esfars Adminiastrativas SEET - Smcrwtwris 4o Eatedc dz Esporte w fo Tusams
Modalidada: Inc=rtia Pl Meceran Sut=isaio
Thaulos I ow Pow
Proponente: Adrans - Soprefiss - Praperasis Pooos Foies Pes=30a Fisica CPF; 035.455.750-7

I zha 1zcwza‘Comedl: Jrcaretto oot hod: 4 < Livalzaza: ['36 -azics te 2 230

WO e -

Planao de Distribuicao de Produtos Culturais “+Adicionir nows distribuicdo | - |
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Ao clicar no botdo uma janela se abrira. Preencher as seguintes informacdes: NUmero
de exemplares/ingressos, Distribuicdo Gratuita — Incentivador, Distribuicdo Gratuita — Outros,
Distribuicdo Venda — Normal, Distribuicdo Venda — Promocional, Pre¢co Unitario — Normal,
Preco Unitario — Promocional, Receita prevista — Normal, Receita prevista — Promocional,

Receita prevista — Total.

Produto Cultwral:

N2, d= =xemplaresingressos:
Distribuicio gratuita - Inc=ntivador:
Distribuicio gratuita - Outros:
Distribuwicio vemnda - Mormmal:
Diztribuicio wenda - Promocional:
Prego wnitirio - Mormal:

Prego wnitdric - Promocicnal:
Rmomits prevists - Mormal:

Rmomits prevists - Promocional:

Romomits prevists - Total:

* Todos os campoes sdo de preenchimente obrigatério

Gravar Plano Cancelar

Para finalizar, clicar em Gravar Plano.

Aba - Publico Alvo do Projeto:

Dicas:

Nesta aba vocé devera indicar o publico ao qual se destina o projeto, nos seguintes
campos: Publico alvo, Especificacdo, Publico estimado.

Para selecionar/preencher esses campos, 0 proponente deverd localizar no canto

direito da tela o botdo Editar publico alvo. Uma janela se abrira.
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sisremas de Informacao da Cultura

Projeto Cultural -
Cddigos 11583
Editel N% G1/201%
Esfara Administradua: SCIT - Secetaris de fxtaoo o2 Deporte e oo Torsmo
Modalidades Incartvz Facal/ Mecerats Sutstists
Titulo:
Proponantes

vlznz Biz ze d: bizenknicac Iabieafored: #ériiesa

Pablico Alvo do Projeto “4Editar pdbilen Slus B

Selecionar a faixa etaria, especificar quem compde o publico alvo (exemplo: criancas
da rede publica municipal de ensino, integrantes da universidade da terceira idade, etc...), e
preencher a estimativa do publico do seu projeto esportivo.

Atencdo: o Proponente poderd selecionar varios faixas etarias de publico alvo,
disponiveis no Sistema. Escolha a op¢do que melhor se ajustar ao Projeto:

Participantes com até 10 anos Participantes com idade entre 11 e 14 anos Participantes com
idade entre 15 e 17 anos Participantes com idade entre 18 e 19 anos Participantes com idade entre
20 e 21 anos Participantes com idade entre 22 e 30 anos Participantes com idade entre 31 e 40 anos
Participantes com idade entre 41 e 50 anos Participantes com idade entre 51 e 60 anos Participantes

com mais de 60 anos

Piblico Alvo do Projeto x

Quantidade

Pablico Alva Estimada

33

D= 12 & 15 anos

Maicr d= 1B

Participant=x com idade entr= 15 = 17
ancs

Participant=x com idade entr= 18 = 15
ancs

Participantex com idade =ntre 20 = 31
ancs

Participantex com idade =ntre 27 = 30
anos

Participantes com idade entre 31 = 40
ancs

Paricipant=s com mais d= &0 ancs

Participant=s com idad= entr= 41 = 50
anos

Participant=x com idade entr= 51 = &0
ancs

Participantes com até 10 ancs

OooooEooE oo @EmE

Participantexs com idade =ntre 11 = 14
anos

Gravar Piblico Alvo Cancelar

Pra finalizar, clicar no botdao Gravar Publico Alvo.
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Aba - Documentos e Informagdes a serem anexados: \

Dicas:

Nesta aba vocé devera selecionar todos os documentos e informacdes que seréo
anexados ao projeto.

Para selecionar e anexar um documento, o proponente devera localizar no canto direito
da tela o botdo com o desenho de uma seta.

Clicar para abrir uma janela, anexar o documento, e preencher as informacdes
solicitadas.

Certificar-se de que o documento anexado estd dentro do formato do arquivo permitido

(PDF), uma vez que ha variacdo dependendo do tipo de arquivo a ser anexado.

Apos anexar o documento clique em Gravar.

Lembrar que alguns documentos e informacdes sdo obrigatérios, e que a sua auséncia
podera impactar na exclusdo do projeto, seja na la Etapa (Habilitagdo), ou na 2a Etapa
(Analise Técnica e de Mérito).

Observe com rigor e atencdo o contido em todas as fases de preenchimento da
plataforma, e especialmente o contido no item 3.4. do Edital 01/2020, que faz menc¢éo a
obrigatoriedade de apresentacdo, no ato da inscricdo, da juntada de documentos e/ou
informacdes obrigatdrias correspondentes a primeira etapa do processo, denominada de
Habilitacdo (ANEXO 1), e a segunda etapa, denominada de Analise Técnica e de Mérito
(ANEXO II).

| Aba - Arquivos de Orientacao para Baixar:

Dicas:
Esta aba disponibiliza conteidos de orientagdo, referentes a inscricdo no edital

(modelos de documentos e informacdes obrigatorias, e outros).

Clicar no botdo com o desenho de uma seta para baixo, no canto direito da tela, para

efetuar o download dos conteudos.
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Aba — Documentos Complementares:

Dicas:

Esta aba possibilita a inclusdo de documentos por meio de upload, para complementar
0 projeto.

Selecionar o Tipo de Documento (IMAGEM, LINK INTERNET, MP3, TEXTO,
TEXTO/IMAGEM, TEXTO/IMAGEM/MP3), descrever o documento ou a observacdo a ser
incluida, depois clicar em Arquivo para fazer o upload. Observar que 0s arquivos permitidos
para upload deverdo estar gerados nos seguintes formatos: jpeg, jpg, zip, € o tamanho
maximo do arquivo é de 5 MB.

Para finalizar, clicar no botdo Gravar.

Identificacdo Categorias Apresentacdo jetivos stificativa

Orgamento Detalh
Distribuigdo Piblico Alvo do Projeto Documentos e Informag

Documentos Complementares

Tipo d= Documento: TEXTO/IMAGEM/MP3 - [ 2 |

* Descrigdo/Observacdes:

m

Arquives permitidos: pdf, jpea. jpg. mp3, zip

Tamanho maximo: 5 MB

Arquivo: Mo file selected.
-

Voltar & pagina anterior
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COMO CONCLUIR, ENCAMINHANDO SEU PROJETO PARA AVALIACAO:

Apos concluir o preenchimento de todos os itens solicitados nas 15 abas anteriores, o
proponente deve certificar-se de que seu projeto estd completo. Se sim, clicar em
Encaminhar este projeto para avaliagdo. O botdo esta localizado no canto superior direito

da tela.

Encaminhar este projeto para avaliacdo

Ao encaminhar o projeto para a avaliagdo confirme o encaminhamento clicando no
botéo SIM.

Confirma encaminhamento x

Deseja realmente encaminhar este projeto para avaliagdo?

Apos encaminhado o projeto n3ao podera ser alterado

C> 0 G

ATENCAO!

Ao encaminhar o projeto para avaliagdo, o sistema verifica se todos os itens foram
preenchidos.
Se estiver tudo correto a tela abaixo sera mostrada.
O icone com um circulo verde indica que o preenchimento esta correto.
254‘—
| @ |Provenene

D Avraagania
=

D Fess Oramanting

@ Aces
1=
| a -nmunluu
Caso algum item néo tenha sido preenchido o sistema mostrara a tela listando cada
item e indicando onde h& pendéncia.
O icone com um tridngulo amarelo indica alguma pendéncia que precisa ser reavaliada

pelo proponente.
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1, Fichas Técnicas
¢ Nao informado

O icone em vermelho impede o envio do projeto, volte ao seu projeto e corrija 0s

problemas apontados.

-B Plano de Realiza¢3o do Projeto
+ Naéa Informado

Abaixo da lista dos itens, estéo dois botdes:

O botdo Cancelar encaminhamento e voltar para o0 projeto permite que as
pendéncias sejam corrigidas.

O botdo Encaminhar projeto com pendéncias fara o encaminhamento do projeto da
forma como ele esta.

MUITO IMPORTANTE:

Cabe ao proponente decidir se os itens identificados como pendentes devem ou néo
ser preenchidos.
Apbs confirmar o envio do projeto, o proponente serd encaminhado a uma janela de

confirmacéo final, contendo informacdes técnicas da sua inscricao.

Projeto Cultural
Codigo:
Edital Me:
Esfera Administrativa:
Modalidade:
Proponente:

Seu projeto foi encaminhada com sucesso!

Apés o envio do projeto, sua inscricdo serd finalizada, e as informacdes ficardo
disponiveis apenas para consulta e acompanhamento.

Para consultar, entre em Projeto Cultural e depois clicar no botao Exibir.

Agentes Culturais Projeto Cultural Meus Dados Alterar Senha
n Enviada Para Hahilitacdo

B\o/MTRABALH\O/



